Zadanie 2a.
Zalozenie: x # 4.
Utamek jest ujemny gdy licznik i mianownik maja przeciwne znaki.

Przypadek pierwszy: licznik jest dodatni, mianownik ujemny. Daje to warunki:
2x 4+ 1> 0 oraz x — 4 < 0 co prowadzi do pary nieréwnosci: x > —1/2 oraz = < 4 czyli

x € (—1/2;4)

Przypadek drugi: licznik jest ujemny, mianownik dodatni. Daje to warunki:
2x +1 < 0 oraz x —4 > 0 co prowadzi do pary nieréwnosci: x < —1/2 oraz x > 4. Sprzecznos¢.

Rozwiazaniem jest wiec podany wyzej przedzial (—1/2; 4).

Zadanie 2b.

Zalozenie: x # —3.

Przenosimy wszystko na lewa strone i sprowadzamy do wspélnego mianownika.
Zauwaz, ze 3x+9 = 3(x+3) wiec ta operacja nie jest trudna.
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Jeszcze mozemy wszystko podzieli¢ przez 11 i pomnozy¢ przez 3 do daje:

r—3
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T+ 3

Rownosé zachodzi, gdy x = 3 (dotaczymy to rozwiazanie) a poza tym ulamek jest dodatni gdy licznik
i mianownik maja jednakowe znaki.

Przypadek pierwszy: licznik i mianownik sa dodatnie. Daje to warunki:
x—3 > 0oraz x+3 > 0 co prowadzi do pary nieréwnosci: x > 3 oraz x > —3 czyli (poniewaz silniejsze
jest © > 3)

x € (3;+00)

Przypadek drugi: licznik i mianownik sg ujemne. Daje to warunki:
x—3 < 0oraz x+3 < 0 co prowadzi do pary nieréwnosci: x < 3 oraz x < —3 czyli (poniewaz silniejsze
jest z < —=3)
x € (—o0; —3)
Rozwiazaniem jest ztozenie obu tych przypadkéw i jeszcze dodanie mozliwosci x = 3, bo nieréwnosé

jest nieostra. Dostajemy:
x € (—00; —3) U < 3; +00)

Pozdrowienia - Antek.



