Dźwięk a (dokładniej a1 ) o częstotliwości v=440 Hz należy do tzw. oktawy razkreślnej.

Każda oktawa ma 8 dźwięków oznaczanych literami: c, d, e, f, g, a, h, c  z odpowiednimi indeksami ( ostatnie c jest jednocześnie pierwszym dźwiekiem następnej oktawy o wyższych dźwiękach, czyli o większej częstotliwości).

Oktawa razkreślna:

c1 d1 e1 f1 g1 a1 h1 c2     częstotliwość dźwięku c2  jest 2 razy większa od c1
Aby obliczyć częstotliwości tonów/dźwięków c1 d1 e1 f1 g1 a1 h1  trzeba wiedzieć jakie

są odległości pomiędzy poszczególnymi dżwiękami. Nie są jednakowe, ale wynoszą jeden

ton lub półtonu. Aby uzyskać zmianę wysokości dźwięku o jeden ton w górę skali dźwięków trzeba pomnożyć jego częstotliwość przez 
[image: image1.wmf]6

2

, a zmiana o półtonu wymaga pomnożenia o 
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. Odległości pomiędzy dźwiękami w każdej oktawie są nastepujące:

c1  1ton  d1  1ton  e1  ½ton  f1  1ton  g1  1ton  a1  1ton  h1  ½ton  c2     
Stąd jeżeli oznaczę częstotliwości dźwięków ich symbolami otrzymam na przykład do

obliczenia w podanej kolejności:

h1 = a1 * 
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c2 = h1 * 
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c1 = c2  / 2

d1  = c1 * 
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e1 = d1 * 
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f1 = e1 * 
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g1 = f1 * 
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