Oblicz współrzędne obrazu punktu M=(-3,2) symetrii osiowej względem prostej k o równaniu 3x-y+1=0
Przekształcamy  równanie  danej prostej  do  postaci  kierunkowej
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Obraz  punktu  m  będzie  leżał  na  prostej  do  niej  prostopadłej i  przechodzącej  przez  punkt  M. Szukamy  równania  tej  prostej

Z  warunku  prostopadłości  prostych
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Wstawiamy  współrzędne  punktu  M
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Szukamy  punktu D ,  w  którym  obie  proste  się  przetną
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Punkt  D  jest  środkiem  odcinka  MM`
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Obrazem  punktu  M  jest  punkt  M`
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