Przyktad - macierz A jest macierza 2x2, wektory maja po 2 elementy.
Réwnanie Ax = y zapisujemy w postaci macierzowej tak:
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Przerabiamy to na uklad réwnan. Bierzemy pierwszy wiersz macierzy A i wektor x. W macierzy
poruszamy sie w poziomie, w wektorze w pionie. Mnozymy kolejno czerwone elementy przez siebie,
zielone przez siebie, dodajemy i ta suma jest rowna pierwszemu elementowi wektora y, czyli y;.

Nastepnie bierzemy drugi wiersz macierzy A i postepujemy analogicznie, suma jest réwna ys.

W rezultacie dostajemy uktad dwdch rownan mnozone sktadniki zaznaczone sg kolorami:

Az + =1
Asi 21+ Az k2 = Yo

Przyklad na liczbach. Niech wektor y = [6; 7]. Rownanie macierzowe:
2 ) T . 6
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{21’1+ =6

daje uktad rownan:

4x14+5x2 =7

Przyklad dla 3 niewiadomych (macierz A jest 3x3)

A1 Az x1 1
Agr Az Az |- =1 vy
A3z Az Ass x3 Y3
daje uktad réownan:
Az + + Aizzz =1

Aot a1 + Ao zo + Aoz x3 = 42
Agi1 1 + Az o + Asz 3 = y3

Mozna mie¢ mniej réwnan niz niewiadomych, np:

An Az | . _|wn
Agr Azp Agg Y2

3
daje uktad réownan:
Az + +Aizr3 =1
A1 1 + Azp w9 + Aoz w3 = Yo

Ale tak jak nizej nie wolno, bo ilo§¢ wyrazéw w wierszach macierzy A jest inna niz ilo$é elementéw
w pionie w wektorze x.

A Az Agg -

Aor Aoy Asg - = nic nie daje, nie mozna tak robié
x2

A3z Az Ass

Pozdrowienia - Antek.



