~ ZESTAW INSTRUKCJI DO
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Lista ¢wiczen laboratoryjnych

Konfiguracja ptyty gtéwne;j
Instalacja dysku twardego SCSI
Konfiguracja macierzy RAID
Pamieci zewngtrzne

Instalacja karty graficznej i monitora
Konfiguracja komputera - SETUP
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Regulamin pracowni komputerowej

. Student powinien bezwzglednie stucha¢ polecen osoby prowadzacej ¢wiczenia i stosowac
si¢ Scisle do jej zalecen.

. Przed odkrgceniem obudowy komputera w celu dodania lub wymiany elementéw
sktadowych nalezy zawsze wytaczy¢ komputer i odlgczy¢ przewdd sieciowy.

. Przed dotknigciem jakichkolwiek uktadéw scalonych na ptycie gtéwnej lub kartach
rozszerzajacych nalezy dotkna¢ obiektu uziemionego w celu roztadowania tadunkéw
elektrostatycznych. Podobnie w trakcie pracy nalezy od czasu do czasu dotykac jakiego$
uziemionego elementu (np. kaloryfer, zasilacz komputera).

. Nie nalezy dotykac bez potrzeby $ciezek przewodzacych, uktadéw scalonych i kontaktow
na podzespotach.

. Nie mozna wykonywac nic na silg. Jezeli elementy nie pasuja do siebie lub wtyczki nie
chca wejs¢ do gniazdek to znaczy, ze powinno si¢ sprobowac innego ustawienia lub
wezwac prowadzacego.

. Jezeli do wnetrza komputera dostanie si¢ jakas czg$¢, szczegdlnie metalowa (np. srubka)
nie wolno go uruchomi¢ przed jej zlokalizowaniem 1 wyjgciem.

. Student nie moze samodzielnie wlaczy¢ sprzgtu komputerowego! Po dokonaniu instalacji
podzespotéw nalezy przywota¢ osobg prowadzaca zajecia, aby sprawdzit wszystkie
ustawienia i potaczenia oraz wilaczyt zasilanie.

. Po wykonaniu ¢wiczenia nalezy stanowisko doprowadzi¢ do stanu, w jakim sig je zastato.
Podzespoty wykorzystywane do ¢wiczen nalezy wymontowac, skreci¢ obudowg jednostki
centralnej, odinstalowa¢ wykorzystywane oprogramowanie.
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Cwiczenie nr 1

Konfiguracja plyty glownej

Cel ¢wiczenia:

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie si¢ z budowa plyty gtéwnej, jej konfiguracja oraz
montaz w zestawie komputerowym.

Wykorzystywane elementy:

Ptyta gtéwne: BIOSTAR M6TLC
procesor: INTEL Pentium II 300 MHz
pami¢¢ RAM: DIMM 32 MB SDRAM
karta grafiki: S3 Virge GX/2

stacja dyskietek: 3,5 1,44 MB

dysk twardy: Seagate 2,1 GB

napgd CD-ROM: Samsung 48x
obudowa: Mini Tower

Plyta gt6wna BIOSTAR M6TLC ma budoweg ATX 1 jest przeznaczona dla procesoréw
Pentium II oraz Celeron

(12 J
! ] . gniazdo procesora Slot 1
‘ 13 ] . chipset Triton LX

flash BIOS
bateria
gniazda ISA
gniazda PCI
gniazdo AGP
banki pamigci DIMM
gniazdo zasilania
. ztacze FDD
. ztacze HDD EIDE 1/2
. gniazdo klawiatury 1 myszy PS/2
. gniazda USB
. gniazda szeregowe COM 11 2
oraz rownolegte LPT1
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Jej podstawowe dane to:

mozliwos¢ wspotpracy z procesorami Pentium II oraz Celeron firmy INTEL pracujacymi z
czestotliwoscia taktowania od 200 do 333 MHz,

gniazdo procesora SLOTI,

chipset Intel 82443LX,

3 banki pamigci DIMM obstugujace do 768 MB RAM typu EDO lub SDRAM,

4 gniazda PCI, 3 gniazda ISA oraz gniazdo grafiki AGP x2,

zintegrowany kontroler stacji dyskietek i kontroler PCI EIDE obstugujacy 4 dyski w trybie
PIO4 i Ultra DMA/33,

wbudowane dwa szybkie uktady UART zlacz szeregowych i ztacze rownolegle z
mozliwoscia pracy w standardzie SPP, EPP i ECP,

obstuga klawiatury i myszy PS/2,

dwa ztacza Universal Serial Bus,

AWARD BIOS typu Plug & Play umieszczony w pamigci typu Flash.

Wykorzystywane oprogramowanie:

1.

WCPUID
Program dostarcza informacji o procesorze i parametrach jego pracy — typie procesora,
czestotliwosci taktowania FSB, mnozniku czgstotliwosci procesora, wielko$¢ pamigei L1 1
L2, czgstotliwos¢ pracy cache L2, obstugiwane zestawy rozkazow MMX, SSE, 3DNow!

2. WinTune 98

Program testujacy pracg procesora, pami¢ci RAM, karty grafiki 1 dysku twardego.

% wCPUID / CPU Status = o) x|
File Edit View Tweaks Help
EI Ell mlml @l ﬁ'l%lﬁlhlml |F'l0c:essor #1 "'I
- [WEPUID Version 3.04 .
| | [ G Date/Time
i Processor | Inkel Pertium 1| Brand | 2 10/415/2001
Plattarm | Socket370 (PGAIT0 Sockst] APIE 10:07:34
Wendor Sting | Genuinelntel
CPU Type | Original OEM Processar 0
oIS 2 "8 [Standard] Chipset
Family ——— Model S R o e
A o s (Evterded) 8086113002
[ MName-Sting B8086:244B.02
== VGA
Intemal Clock | 80624 MHz  System Clock | 13437 MHz 1028:0525.82
. '. | Systern Bus | 13437  MHz Multiplier B0
N Memon
E L1[Cache | TEK  Byte L2Cache | 256K Byte 286 M Byte
=~ L1DCache | 16K Byle e ] MHz
- PR ame2e MH:
o
: bhedie Supported MM+ Nat Supparted
S5E ‘Supported ADMow! Mot Supparted
=) S5E2 Mot Supported 3D Nowl+ Not Supported
g Swfindows 2000 Werzion 5.00.2195 Dodatek Service Fack. 2
; Copyright [2) 1996-2001 H.0dal, All Rights Reserved. 2B53908E

Umozliwia wybdr przeprowadzanych testow oraz ilos¢ ich powtdrzen.
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VW WinTune H

i~ Tests ton

to WinTune's extensive database of similar =
P System Information | [¥stems: J
M ﬁr;TrP":r?tﬁium 1l with MM
el &2550%?2;4.10.2222 A
L OpenGL = gg{)&%ﬁégj{tﬁtsmixel .
LR 21; m:fI_SO(II?’IgB(gET;ellj.tl?:;;::i':tsll!:eratiuns)
“MemoyTest | 1 (oo et stton)

515 RAM MB/s

Go |1_:|| time(s) |63 cached disk MB/s
Stat 2 uncached disk MB/s

{Tests complete =

Przebieg é¢wiczenia:

1. Zapoznaj si¢ z rozmieszczeniem KBD 1) o
poszczegdlnych elementow oraz MVSZD N '%"
. . . PS/2 ]
zworek na plycie gtéwnej ATX. o
Odczytaj dane z mikroprocesora
Pentium II oraz z pamigci DIMM. A
- " o
= LL
S =
o =
o
=]
T
|_—'—‘ AGP ||
| |© JP3
a ]
I |
I |
I |
I]I [ | J15
2. Ustaw czgstotliwos¢ procesora przy | T _|E
pomocy zworek JP3 zgodnie ze I
wzorem: | Ll !
200 MHz 233 MHz 266 MHz 300 MHz 333 MHz
7-8 ]

5-6 h d
3-4 F H
1-2
3. Zainstaluj procesor Pentium II w nastgpujacej kolejnosci:
a) ramke podtrzymujaca procesor (A) nat6z na gniazdo SLOT1 1 przykre¢ do plyty
gtéwnej
b) wi6z kotki w odpowiednie otwory w ptycie gtéwnej (grubszy kotek B do wigkszego
otworu)
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¢) wsun elementy podtrzymujace wentylator (D) z obu stron procesora

d) wcis$nij delikatnie procesor od géry w gniazdo SLOT 1 korzystajac z prowadnic w
ramce (A) az do zaskoczenia zatrzaskow w gornej czgsci obudowy procesora. Uwazaj
aby wczesniej osadzone kofki trafity w odpowiednie otwory w ramkach
podtrzymujacych wentylator.

e) zabezpiecz procesor blokujac kotki (F) i sprawdzajac zatrzaski (G).

f) podiacz zasilanie wentylatora (J) ze ztacza J1 (H).

4. Zainstaluj w banku DIMM 1 pami¢¢ SDRAM w nastegpujacej kolejnosci:
a) odchyl delikatnie zatrzaski mocujace po obu stronach gniazda
b) dopasuj wycigcia w module pamigci do przegrodek w gniazdach
¢) pionowo od gory wecisnij delikatnie pamig¢ do gniazda, az do zablokowania modutu

przez zatrzaski

d) doci$nij zatrzaski do pamigci uniemozliwiajac ich przypadkowe wysunigcie

5. Zapoznaj si¢ z budowa pamigci zewngtrznych: stacji dyskietek, twardego dysku 1 napedu
CD-ROM.

6. Ze wzgledu na to, ze dysk twardy i naped CD beda potaczone tym samym przewodem
sygnatowym z kontrolerem IDE nalezy przy pomocy zworek konfiguracyjnych ustawic¢
rozne tryby pracy. Dysk twardy skonfiguruj jako MASTER, a naped CD jako SLAVE.

1
cececcsscscesccssses| [[] [000O

|

40-pinowe zworki konfiguracyjne napedu: wejscie
zlacze EIDE Master/Slave/Cable Select zasilajace
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DIGITAL ANALOG ]_
M DC INPUT
'be ResL StA IDE INTERFACE vy +5VGND +12v

] Fer] [ es*escesccccsccsccss|[0000)
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cyfrowe zworki 40-pinowe wejscie
analogowe konfiguracyjne zlacze ATAPI zasilajace
wyjscie audio  hapedu:
MA-pierwszy
SL-drugi

7. Zamontuj w obudowie pamigci zewngtrzne. Wyjmij z obudowy jedna zaslepke 3,57 oraz
jedna zaslepke 5,25”. Zamontuj w tych komorach stacje dyskietek i napgd CD-ROM. Dysk
twardy umie$¢ w koszyku pod stacja dyskietek. UWAGA! Dysk twardy nalezy przykrec
krotkimi wkretami, aby nie uszkodzi¢ elektroniki znajdujacej si¢ w dolnej czgsci dysku.

8. Zamontuj boczna Scianke¢ z plyta gldéwna w obudowie uwazajac, aby gniazda interfejséw
trafity w odpowiednie wycigcia z tytu obudowy. 1

9. Podtacz 34-zytowa tasme sygnalowa jednym koncem
do gniazda na ptycie gtéwnej oznaczonego jako Fop
FDD, a drugim ztaczem do stacji dyskietek. Uwazaj,
aby czerwony przewdd tasmy trafit w obu gniazdach :

do szpilki numer 1. Podtacz przewdd zasilajacy, >< przelot
4.

uwazajac aby specjalne wyprofilowanie wtyczki i — tasmy

gniazda pasowato do siebie.
10. Podlacz 40-zytowa tasme sygnatowa jednym :
koncem do gniazda na ptycie gtéwnej oznaczonego
jako HDDI1. Dwa gniazda z drugiego konca czerwony
przewodu podtacz do dysku twardego i napedu CD- ‘_?;gfn%
ROM. Uwazaj, aby czerwony przewdd tasmy trafit
we wszystkich gniazdach do szpilki numer 1. Podtacz
przewody zasilajace uwazajac, aby specjalne,
trapezowe wyprofilowania wtyczki i gniazda kontroler
pasowaty do siebie.
11. W16z karte grafiki do gniazda AGP, wciskajac delikatnie od géry obiema rekoma.
Przykre¢¢ kart¢ odpowiednim wkretem.
12. Zamontuj kart¢ sieciowa w gniezdzie PCI, delikatnie wciskajac od géry obiema regkoma.
Karte umocuj odpowiednim wkregtem.
13. Podtacz elementy sterujace (przyciski i diody) obudowy ze ztaczem J15 ptyty gtéwne;j
zgodnie ze schematem:

Speaker - gtosnik wbudowany w obudowe

Ground Green HDD Power LED - dioda sygnalizujaca zasilanie
+3Y SW | LED IrDA plyty gtéwnej
14 Green LED - dioda sygnalizujaca stan
uspienia komputera
1

Speak P G Power Reset Power SW - wiacznik komputera
peaker ower !Green ese i .
LED LED SW Reset - przycisk Reset

IrDA - ztacze podczerwieni
HDD LED - dioda sygnalizujaca prace
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twardego dysku

Green SW - przycisk przetaczajacy komputer w stan uspienia

+5V/Ground - urzadzenia potrzebujace zasilania
bolce oznaczone jako ® sa niewykorzystywane.

14. Podtacz z zasilacza do ptyty giéwnej przewdd zasilajacy, az do zablokowania sig
zatrzaskdw. Zwro¢ uwagg na trapezowe zabezpieczenia przed odwrotnym podiaczeniem

zasilania.

UWAGA: Prosz¢ wezwa¢ prowadzacego w celu skontrolowania podtaczen.

15.
16.
17.

18.

Zat6z ostong obudowy.

Podtacz klawiaturg, myszke PS/2 i monitor do odpowiednich gniazd.

W16z kabel zasilajacy i wlacz zasilacz wiacznikiem z tytu obudowy. Wiacz zasilanie ptyty
gtéwnej wilacznikiem z przodu obudowy.
Uruchom program diagnostyczny WCPUID 1 odczytaj informacje o systemie. Informacje

zapisz w tabelce:

Parametry

Montowany komputer

Komputer domowy

Procesor

Gniazdo (Platform)

Czestotliwos¢ pracy
procesora (internal clock)

Czestotliwo$¢ pracy
magistrali systemowej

Mnoznik pracy procesora
— iloraz czestotliwosci

Wielkos$¢ pamigci cache
L1 dla danych (D) [kB]

Wielkos$¢ pamigcei cache
L1 dla instrukcji (I) [kB]

Wielkos$¢ pamigci
cache L2 [kB]

Szybkos¢ pracy pamigci
cache L2 [MHz]

Chipset — mostek
potnocny

Chipset — mostek
potudniowy

Magistrala AGP (rodzaj
1 typ pracy)

Karta graficzna

BIOS

Producent plyty gtéwnej
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19. Przy pomocy programu WinTune sprawdz szybkos¢ systemu. Wyniki umies$¢ w tabeli.

TESTY Montowany komputer Komputer domowy
Wintune - Dhrystone
Wintune - Whetstone
Wintune - RAM Read
Wintune - RAM Write
Wintune - RAM Copy

Zadanie:

Skonfiguruj odpowiednio ptyte gtéwna ATX do wspétpracy z procesorami Intel Pentium II.
Z¥6z komputer 1 przetestuj system przy pomocy programow diagnostycznych. Podobne testy
wykonaj na Swoim prywatnym komputerze w domu. Uzyskane wyniki zinterpretu;.
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Cwiczenie nr 2
Instalacja dysku twardego SCSI

Cel éwiczenia:
Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z funkcjonowaniem interfejsu SCSI oraz dyskéw
twardych pracujacych z kontrolerem SCSI. Cwiczenie obejmuje instalacje w systemie
komputerowym kontrolera oraz dysku SCSI oraz ich konfiguracjg.

Wykorzystywane elementy:
Zestaw komputerowy: Pentium II 300, 32 MB RAM, dysk twardy Seagate Medalist ST
32122A 2,1 GB, monitor 15 kolor,
Kontroler SCSI Tekram DC-390U2B,
Dysk twardy Western Digital Enterprice 4,55 GB,

Kontroler Tekram DC-390U2B charakteryzuje si¢ nastgpujacymi parametrami:
protokot: WIDE ULTRA 2 16-bit
tryb pracy: SE lub LVD
maksymalny transfer: 80 MB/s E
maksymalna ilo$¢ urzadzen: 15 !
ztacza: wewngtrzne 1 zewngtrzne 68-piniowe, 16-bitowe
maksymalna dlugo$¢ przewodéw sygnatowych: 12,5 metra
terminator: Aktywny terminator wlaczajacy i wylaczajacy
si¢ automatycznie po sprawdzeniu podiaczonych urzadzen

" DC-390U2B

Sy

68-pinowe 16-bitowe
zlacze wewnetrzne

JP1 mm

®e®e BIOS
LED

68-pinowe 16-bitowe
zlacze zewnetrzne

LAy i

PCI

Dysk twardy Western Digital Enterprise WDE4550-AV0030 charakteryzuje si¢
nastgpujacymi parametrami:
pojemnos¢ dysku: 4,55 GB
pamigc¢ cache: 4 MB

interfejs: Wide Ultra2 SCSI
predkos¢ obrotowa: 7200 rpm
glowica: MR

ilo$¢ talerzy / gtowic: 3/ 6
wielkos¢ sektora: 512 B
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gestos¢ upakowania sciezek: 7500 tpi

gesto§¢ powierzchniowa danych: 1.20 Gb/cal®
ilo$¢ cylindréw: 6504

ilos¢ stref: 16

ilos¢ sektoréw na $ciezce od 172 do 276

czas dostgpu - miedzy $ciezkami: 0,8 ms; $redni: 7,8 ms; petny: 16 ms
sredni czas dojScia sektora do gtowicy: 4,17 ms
transfer danych z nosnika: 21 MB/s

transfer danych z bufora: 80 MB/s

MTBF: 1.000.000 godzin

ilo$¢ cykli start/stop: 20.000

wytrzymatos¢ na wstrzasy: 10 G/3 ms

Wykorzystywane oprogramowanie:

1. FDISK

Program fdisk.exe umozliwia podzielenie powierzchni dysku na partycje 1 uczynienie jednej z
nich aktywnej, w celu uruchamiania z niej systemu operacyjnego. Po wywotaniu programu
ukazuje si¢ ekran umozliwiajacy wybor systemu FAT (16-bitowy) lub FAT32 (32-bitowy).

Ten komputer ma dysk wiﬁkszy niz 512 MB. Ta wersja systemu Windows
obejmuje udoskonalong obstuge duzych dyskiw, z czego wynika wydajniejsze
wykorzystanie miejsca na duzych dyskach 1 co umozliwia formatowanie
dyskdw o rozmiarach ponad 2 GB jako pojedynczych wolumindw.

WAZHE: Jesl:i wkaczysz obstuge duzych dyskdw 1 wiworzysz nowe dyski na tym
dysku, nie bedzie mozliwy dostep do nowych dyskiw przy wzyciu innych
systemow operacyinych, w tym niektorvch wersji Windows 95 1 Windows HT oraz
wezesniejszych wersjl systemu Windows 1 M5-DOS. Ponadto programy uzytkowe,
ktore nie byly zaprojektowane dla systemu plikdow FAT32, nie bedy mogly

z nim wspaltpracowaé. Jesli chcesz miei dostep do tego dysku z innych
systemow operacyjnych albo ze starszych programiw obskugi dyskiw, nie
whaczaj obstugi duzyeh dyskiw.

Czy chcesz wlyczyi obstuge duzych dyskow (T/W)........... ?

Nastegpnie przechodzimy do gtéwnego menu sktadajacego sig z czterech lub pigciu opcji, w
zaleznosci od ilosci posiadanych dyskow.

Utworz partycje DOS lub logiczny dysk DOS

Ustaw aktywng partycje

Usun partycje lub logiczny dysk DOS

Wyswietl informacje o partycjach

Zmien biezacy dysk twardy

o0~

Aby utworzy¢ na dysku partycje wybieramy pozycje 1, ktéra powoduje wyswietlenie opcji:
1. Utworz podstawowg partycje DOS
2. Utworz rozszerzong partycje DOS
3. Utworz logiczny dysk DOS w rozszerzonej partycji DOS

Wybdr pozycji 1 powoduje sprawdzenie powierzchni dysku 1 wySwietlenie pytania:
Czy uzy¢ maksymalnego dozwolonego rozmiaru dla podstawowej partycji DOS (T/N)?
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Odpowiedz T (tak) powoduje zalozenie jednej partycji zajmujacej cata powierzchnig dysku i
automatyczne uczynienie jej aktywna. Odpowiedz N (nie) umozliwi podziat dysku na kilka
mniejszych czgsci (dyskow logicznych) 1 powoduje wyswietlenie nast¢pujacych informacji:

Catkowita pojemnosc¢ dysku: XXXX MB (1 MB = 1048576 bajtow)

Maksymalna dostepna wielkos¢ partycji: XXXX MB (100%)

Wprowadz wielkos¢ partycji w MB lub jako procent wielkosci dysku (%) aby utworzy¢
podstawowg partycje DOS:

Po podaniu wielkoSci pierwszej partycji program wyswietla informacje:
Partycja Stan Typ Etykieta MB System Uzywanych
C:1 A PRI DOS XX UNKNOW YY%

Nacisnigcie klawisza ESC powoduje powr6t do poprzedniego menu. Aby zdefiniowac kolejne
czesci dysku wybieramy pozycje 2. Powoduje to wy$wietleni nastgpujacych informacji:

Catkowita pojemnosc¢ dysku: XXXX MB (1 MB = 1048576 bajtow)

Maksymalna dostepna wielkos¢ partycji: ZZZZ MB (K%)

Wprowadz wielko$¢ partycji w MB lub jako procent wielkosci dysku (%) aby utworzy¢
rozszerzong partycje DOS:

Po podaniu wielkos$ci drugiej partycji program wyswietla informacje:
Utworzono rozszerzong partycje DOS

Aby do rozszerzonej partycji przypisa¢ nazwy dyskéw wybieramy z menu pozycje 3.
Powoduje to wyswietlenie nastgpujacych informacji:

Nie okreslono zadnych dyskéw logicznych

Catkowita wielkos$¢ rozszerzonej partycji DOS: ZZZZ MB (1 MB=1048576 bajtow)
Maksymalna dostepna wielkos¢ dla dysku logicznego: ZZZZ MB (100%)

Wprowadz wielkos¢ dysku w MB lub procentach wielko$¢ dysku (%):

Podajemy wielko$¢ dysku logicznego (moze ich by¢ kilka).
Zatozenie dysku logicznego jest potwierdzane nast¢pujacym komunikatem:
Utworzono dysk logiczny DOS, litery dyskédw zmieniono lub dodano

W przypadku podziatu na kilka dyskéw logicznych procedura jest powtarzana, az do
przydzielenia dyskom calej powierzchni partycji rozszerzonej:
Cate dostepne miejsce w rozszerzonej partycji DOS jest przypisane logicznym dyskom

W dowolnej chwili jestesmy w stanie obejrze¢ dane utworzonych partycji i dyskow
logicznych po wybraniu pozycji 4 z menu gtéwnego.

Skasowanie partycji z dysku mozliwe jest po wybraniu z menu gtéwnego pozycji 3.
Powoduje to wyswietlenie menu:

1. Usun podstawowa partycje DOS

2. Usun rozszerzong partycje DOS

3. Usun logiczny dysk DOS z partycji rozszerzonej DOS

4. Usun partycjg spoza DOS

Kasowanie wykonujemy w kolejnosci odwrotnej do tworzenia. Najpierw usuwamy dyski

logiczne (pozycja 1) udzielajac odpowiedzi na pytania programu:
OSTRZEZENIE! Wszystkie dane z usuwanego logicznego dysku zostang utracone.
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KEOry dysk USUNGC.....ceeeiiiiiiieiiieee s ?
Wprowadz etykiete WolUMINU............ooeeiiiiiiiiieee, ?
Czy Na PEWNO (T/N) ..o ?

Partycjg rozszerzong kasujemy po wybraniu pozycji 2.
OSTRZEZENIE! Dane z usuwanej rozszerzonej partycji DOS beda utracone
Czy KONLYNUOWAC ......eeiieiiiiiiee e

Partycjg podstawowa kasujemy po wybraniu pozycji 1 i udzieleniu odpowiedzi na pytania:
OSTRZEZENIE! Dane z usuwanej rozszerzonej partycji DOS beda utracone.

Ktéra partycja podstawowa ma by¢ usunieta...........cccccveeeeeeennnnnns ?
Wprowadz etykiete WolUMINU............ooeeiiiiiiiieeee ?
Czy Na PEWNO (T/N) ..o ?

Program opuszczamy naciskajac klawisz ESC. Przed sformatowaniem dysku nalezy
koniecznie zresetowa¢ komputer o czym przypomina wyswietlany komunikat:

MUSISZ uruchomi¢ ponownie komputer, aby zmiany odniosty skutek.

Wszystkie utworzone lub zmienione dyski muszg by¢ sformatowane po ponownym
uruchomieniu.

Zamknij system Windows przed ponownym uruchomieniem.

1. FORMAT
Systemowy program umozliwiajacy przygotowanie dysku do pracy w systemie.

3. PARTITIONMAGIC
Program firmy PowerQuest umozliwiajacy zarzadzanie partycjami na dyskach twardych.
Dzigki pracy w trybie graficznym i kreatorom obstugujacym podstawowe operacje jest
tatwy w uzyciu.

=% PartitionM agic 5.0 by PowerQuest

General Disks Partiions Operation:  Tools Wizards Help

[Soiskza7me e XD IO 009

v
D: E: DRUGI F: TRZECI
5020 MB 15061 MB  FAT3Z 23297 MB  FAT32

sed ME | Unused ME

Partitian

B Extended 38355

'

E:DRUGI | FAT3E 1 506.1 3EI 1 5031 Mane Logical
FTRZECI mFATIEZ 23287 4.6 23251 Mane Logical

= (A i ok
%S ; ﬂf:‘? |/‘-j"u'l§é.?> i, ‘j g:;

Create Resize R edistribute Merge Apply Discard Exit
new partition partitions free space partitions changes changes
|1 operation pending 4
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Program obstugujemy gtéwnie przy pomocy kreatoréw uruchamianych ikonami
umieszczonymi u dotu ekranu. Umozliwiaja one (kolejno od strony lewe;j):

® tworzenie nowej partycji,

® zmiang rozmiaru istniejacej partycji,

e zagospodarowanie wolnego miejsca na dysku,

® laczenie partycji.
Dodatkowe ikony umozliwiaja zastosowanie wprowadzonych poprawek, rezygnacje z
poprawek oraz zakonczenie pracy z programem.
Pasek narzedzi u géry ekranu zawiera ikony, dzigki ktérym mozna (kolejno od strony
lewej): wybra¢ dysk, zmieni¢ wielko$¢ partycji, utworzy¢ partycje, skasowac partycje,
nadac etykietg partycji, sformatowac partycjg, skopiowac partycje, sprawdzi¢
powierzchnig partycji, wyswietli¢ informacje o partycji, zastosowa¢ wprowadzone zmiany
i z nich zrezygnowac.

2. RANISH PARTITION MANAGER
Program umozliwiajacy podziat dysku na partycje, zmiang rozmiaru istniejacych partycji
oraz zarzadzanie partycjami (boot manager). Po uruchomieniu program wyswietla
informacje w 3 oknach:

Informacje o dysku

Informacje o wszystkich partycjach tego dysku

Rodzaj 1 wielkos¢ Informacje o wybranej partycji
partycji

Ranish Partition Manager Version 2.00.00 Febhruary 0%, 2001

Hard Disk 1 32,247 HMhytes [ 4,111 cylinders x 255 heads x 63 sectors ]
Using LEBA

File Starting Ending Partition
# Type Row  System Type Cyl Head Sect Cyl Head Sect Size [REB]

B0 1 0
0 0 63 31
972 954 63 7,815,5¢M1
754 63 25,205,985

954 &3 6,305,481

754 63 6,305,512

954 &3 6,305,481

754 63 6,305,512

- B - Boot flag onfoff INS - select file DEL - clear record
G
t Fartition $ize| Volume label: SYSTEM Starting: 63 Used
1>FAT-32 7,632 Svstem 1d: MSWIHA4.1 Drive num: 128 1,486H
2?2 Extended 24,615 File system: FAT3Z Minimum size: 3,874,756 1,8%1H
3 Unused 0 Cluster Si1ze: &k Partition size: 15,631,182 7,632H
i Unused 1] FAT Size: 7,625k Maximum size: 15,631,182 7T,.633H
F1 Help ———i= = = Fi Mode = F5 Disk ——— ESC Quit

HEBR Master Boot Record ]
Pri Unused 1]
*Pri 1 Windows FAT-32 ]
Pri 2 UFAT Extended LBA 73
[ Log Windows FAT-32 9713
i Ext Extended 1,758
[ Log Windows FAT-32 1,758
i Ext Extended 2,503

b e s s P

|}
1
2
3
&
5
[
T

Wyb6r dysku wykonujemy klawiszem FS.

Zmiang sposobu wys$wietlania informacji o partycjach dokonujemy klawiszem F4. Informacje
wyswietlane sa przy pomocy wspotrzednych cylindra, gtowicy i sektora startowego i
koncowego kazdej partycji lub przy pomocy numeru poczatkowego, koncowego oraz
ilosci sektorow nalezacych do kazdej partycji.
pomiedzy partycjami przechodzimy klawiszami \/, /N,

Wyb6ér systemu (FAT16, NTFS itd.) umozliwia klawisz INSERT.
Usuna¢ partycj¢ mozna klawiszem DELETE.
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Nacisnigcie klawisza ENTER na istniejacej partycji powoduje przejscie kursora do
dolnego prawego okna i umozliwia zmiang wielkosci partycji.

Nacisnigcie klawisza ENTER na wolnym, ,,niezagospodarowanym” miejscu na dysku
otwiera okno umozliwiajace utworzenie nowej partycji. Partycja taka musi zosta¢
sformatowana — w przypadku dysku juz wczesniej uzywanego, mozna skorzysta¢ z opcji
szybkiego formatowania.

Z. wprowadzonych zmian mozna zrezygnowac naciskajac klawisz F3.

Wszelkie zmiany zapisujemy klawiszem F2.

Konczymy pracg z programem klawiszem ESC.

Po wyjsciu z programu nalezy zresetowa¢ komputer.

. WINHEX

Program umozliwiajacy przegladanie oraz edycje¢ danych z dowolnego sektora zapisanego
na dysku twardym. Umozliwia zapoznanie si¢ z budowa Master Boot Recordu czy Tablicy
partycji. Jest przydatny do odzyskiwania danych oraz naprawy dyskow z uszkodzona
struktura logiczna.

& WinHex - [Hard disk 0]

&g File Edit Search Position Yiew Tools Specialist  Options  File Manager  Window Help =8 x

* o Lo 101 A7 AT | (.
= R TR e —+ YHEemEL 4 @
[unregiztered] | Hard disk. 0 |
Hard disk 0 Offsetr o1 2 3 4 5 6 7 & 9 L B C D E F Access W ~
I odel: ST34081 0b P .
S e SRR 000000DO0 33 CO SE DO BC OO0 7C FE 50 07 50 1F FC BE 1B 7C &REpL.|dGp.P.ur.|
i Lo 334  000DOOOL0 EBF 1E D6 50 57 B9 ES 01 F3 A4 CB ED BE 07 B1 04 | z..PWal.omi~I.+.

00000no0zo 38 6E OO0 7C 09 75 13 83 C5 10 E2 F4 CD 18 BB F5 8n.|.u.00.&46T.¢4

Sl oiginal | nnnnnnsn B3 Cs 10 49 78 19 38 2C 74 F6 AN BS 07 B4 07 8F  OC.TE.8,td p. .
Unda level U nooonon4n  Fo AC 3C 00 74 FC BE 07 00 B4 OE €D 10 ER FZ 88  d-<.Tils.. .T.&80
Undo ieverses: n'a .
N0N0ONOS0  4E 10 E8 46 00 73 24 FE 46 10 &0 7E 04 OB 74 0B N.&F.s+CF.€~..t.
Total capacity: 373GE | 00000OONGO0 80 7E 04 OC 74 05 A0 B& 07 75 D2 80 46 02 06 83  €~..t. J.uleF..0
40020664 320 bytes | QOOOOOOTO 46 05 06 53 56 OL 00 ES 21 OO0 73 05 A0 B6 07 EB F..OV..&!.s. 9.8
Number of cylinders: 4865 | 000DOOOS0  BC &1 3E FE 70 55 AL 74 OB 80 FE 10 00 74 C5 A0 LO»giUSC.€~..td
Humber of heads: 255 pooopoos0  B7 07 EB A9 8B FC 1E 57 8B F5 CB BF 05 00 8A 56  -.&6ci. 0 oEz. . 5V
Sttt e 83| Doooooox0 00 B4 08 ©p 13 7z 23 BA €1 24 3F 98 84 DE 8A FC | . .I.c#Si¢o08TSu
Surplus sectors at end: 9135| pooooooBo 43 F7 E3 BB D1 86 DS B 06 D2 EE 42 F7 E2 39 58 C:acHtOt.NiB:asv
Colinder No.: g| 0DOBOOOCO DA 77 23 72 05 39 46 08 73 1C BS 01 02 BB 00 7¢ .u#r.3F.s.....|
Head No: 0| 000DOOODD 8B 4E 02 8B 56 00 CD 13 73 51 4F 74 4E 32 E4 84 | <N.cV.I.sQotmzas
Sector No.: 1| DOOODODOED 56 00 CD 13 EB E4 SA 56 00 60 BB 4k 55 B4 41 D W.I.2&3v. »gU-al
Partition: <1| ODDDOOOFO 13 72 36 61 FB 55 AL 75 30 F6 C1 0L 74 2B 61 60  .rs0dUgulsi.t+a
Relative sectar No.: n/a| QOOODOL00 A OO 6A 00 FF 76 O& FF 76 08 6& 00 68 00 7C 6& 3.3. v. w.j.h.|3
T ;| 000000110 01 52 10 B4 42 BB F4 CD 13 61 61 73 OF 4F 74 0B .j. Bcél.aas.oc.
i e s 1| D0DDOO120 32 E4 BA 56 00 CD 13 EB D6 61 FO C3 4E 69 65 70 | 2&5v.I.20adiNiep
Mode: hesadecima | 000000130 72 61 77 69 64 83 6F 77 61 20 74 61 62 65 6C 61 rawiddows tabela
[ —, ANSIASCII| 000DDO140 20 70 61 72 74 79 63 6L 60 00 42 85 A5 64 20 88 partycji.BOAd O
Offsets: hexadecimal | 0DOOOO150 61 64 6F 77 61 6E 69 61 20 73 79 73 74 65 6D 75 adowania systemu

Byptes per page: M1E=438 | nooppnien 2o BF 70 65 72 61 63 70 6L 6E 65 67 6F 00 42 72 operacyinego.Br

= 000000170 61 6B 20 73 79 73 74 65 6D 75 20 6F 70 65 72 61 ak systemu opers
& Bit (£} 51 ‘ 000000180 63 79 64 6E 65 67 6F 00 00 00 00 00 00 00 00 00 | CYInego.........

16 Bit (£} -16333 000000190 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 evueeneeneeners.
32 Bit [+], 735351053 000000140 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 «eueueeeenenenns
0000001ED OO0 OO0 OO0 00 00 2C 44 6E DC 37 DD 37 00 00 80 01 ..... L Intr7E7. .8,
0000001CO 01 00 07 FE FF FE 3F 00 OO0 OO0 ED 08 Fi OO0 00 00 ...t d7...7.d...

0oooooino C1 FC OF FE FF FF FC 08 FA 00 04 44 AF 03 00 00 ﬁ.i.'l.l;' Th.d..Je. ..
OO00O001ED OO0 0D 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ... eeannnnn

Vg

Sector 0 of 7165360 Offset: 1] =51 Block: n'a | Gize: n/.
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Przebieg ¢wiczenia:

1.

N

e

Zapoznaj sig¢ z budowa kontrolera SCSI 1 dysku WDE, przyjrzyj si¢ rozmieszczeniu
gniazd i zworek (jumperéw).Ustaw przy pomocy zworek na dysku numer urzadzenia SCSI
ID na 0 zgodnie ze schematem:

34, 10 2
'® ® ® @ ® ® @ 8 & @ @ 8 @8 @ @ @ @]
e » ® » ® 8 8 8 8 8 8 @ ksy8 BB B

33 1

I : | | : |
Ciption Pins =3l D Pins
JUMPER LOCATION
SCSIID Pins 7-8 Pins 5-6 Pins 3-4 Pins 1-2

0 o (o] o] o

1 (] L& @) -

Z o Q L ] o

3 o L& - L]

4 o [ ] o o

5 o - o] .

4] o ] L ] (o]

i o [ ] L] .

B L] [@] @] [@]

9 L [@] o] L]

10 I O - e}

11 ™ o - .

12 L] L] (o] o]

13 L L] (o] ]

14 I . . e}

15 L L] L -

Zdejmij obudowg jednostki centralnej. Wybierz wolne 32-bitowe gniazdo PCI 1 zamontuj
w nim kontroler SCSI. Kartg kontrolera wktadamy do slotu wolno, wciskajac
rownomiernie od géry obiema rgkoma. Po sprawdzeniu czy styki kontrolera sa rowno
schowane w gniezdzie, przykre¢ kart¢ do obudowy.

Zamontuj dysk w wolnej komorze, podtacz 68-zytowa taSmeg sygnatlowa z kontrolera do
dysku tak, aby trapezowa wtyczka pasowata do gniazda w dysku i LVD Terminotor
kontrolerze. Podtacz przewdd zasilajacy, uwazajac aby specjalne, @B

trapezowe wyprofilowanie wtyczki i gniazda pasowaty do siebie.

Zat6z terminator za urzadzeniem koncowym w tancuchu.
UWAGA: Przed wlaczeniem zasilania prosz¢ wezwa¢é
prowadzacego!

Zatoz obudowe

Podtacz kabel zasilajacy i wlacz komputer. Podczas uruchamiania komputera na ekranie
komputera ukazuje si¢ komunikat kontrolera:
Tekram DC-390U2B PCI SCSI Controler

W trakcie uruchamiania si¢ komputera nacis$nij klawisz DELETE, aby wej$¢ do programu
SETUP. Ustaw, aby system operacyjny uruchamiat si¢ w pierwszej kolejnosci z dysku
twardego C:. Po wyjsciu z SETUP-u komputer uruchomi si¢ ponownie.

W trakcie inicjalizacji kontrolera nacisnij klawisz F2 lub F6, aby wejs¢ do programu
konfigurujacego. Zapoznaj si¢ z jego opcjami.
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Sprawdz dane kontrolera — Show Adapter
Information,

Sprawdz dane dysku — Show SCSI Devices,
Sprawdz ustawienia parametréw pracy urzadzen —
Set devices Option.

Wyjdz z programu konfiguracyjnego.

9. Po uruchomieniu sig systemu wybierz z menu
Start — Uruchom 1 wpisz fdisk. Korzystajac z
systemu FAT32 (z wiaczona obstuga duzych
dyskéw) wybierz drugi dysk (WD Enterprise)
przy pomocy opcji 5. Dokonaj podziatu dysku na
trzy czesci o wielkosci 2000, 500 oraz ~1500 MB.
Nalezy zatozy¢ pierwsza partycj¢ podstawowa (2
GB) i1 druga rozszerzona (cata pozostata czgs¢
dysku). Partycje¢ rozszerzona trzeba podzieli¢ na
dwa dyski logiczne (500 MB i [ \
~1,5 GB - zobacz rysunek). Po wyjsciu z 1 - partycja podstawowa
programu koniecznie uruchom ponownie 2 - partycja rozszerzona
komputer. D: - je.:dyny dysk logic.zny w partycji Podstawowej .

10. Po ponownym uruchomieniu sie systemu E ) glerv.vszy dysk logiczny w partycji rozszerzonej

. . Y : - drugi dysk logiczny w partycji rozszerzonej
sprawdz instalacj¢ kontrolera klikajac na Start -
Ustawienia - Panel Sterowania - System - Menedzer urzadzen — Kontroler SCSI. Wywotaj
program FORMAT i sformatuj kolejne dyski logiczne.

11. Uruchom program WinHex. Wskaz myszka Hard Disk 1i kliknij na przycisku Open Disk.
W kolejnym okienku w sekcji Physical media wybierz zainstalowany dysk SCSI WD
Enterprise — Hard Disk 1 (4.2 GB) i kliknij OK. Dysk mozna réwniez wybra¢ z menu
Tools — Disk Editor. Ukaze si¢ zawartos¢ pierwszego sektora na wybranym dysku, czyli
Master Boot Record.

12. Kazda wys$wietlona para szesnastkowych cyfr to jeden zapisany na dysku bajt danych.
Pierwsze 446 bajtow (od 00 do 1BD) zajmuje kod wykonywalny umozliwiajacy start
komputera. Znajdz bajt o adresie szesnastkowym 1BE (dziesigtnie 446) — w tym miejscu
zaczyna sig poczatek tablicy partycji. Informacje te powtarzaja si¢ dla czterech partycji.
Sektor konczy si¢ wpisem 55 AA — sygnatura oznaczajaca koniec Master Boot Recordu.

BX)
» (E) F | Access W G
000qO0130 | 72 61 77 69 64 B3 &F 77 61 20 74 61 62 65 6C 61  rawidldowa tabela E
oo0gooi140 | 20 70 61 72 74 79 63 G6A 69 00 42 A8 AS 64 20 85 | partycii.BOid O
000QO0150 | 61 64 6F 77 61 6E 69 61 20 73 79 73 74 65 6D 75 | adowania systemu
0004001680 | 20 6F 70 65 72 61 63 79 6L 6E 65 67 6F 00 42 72 | operacyinego.Br
000400170 61 6B 20 73 79 73 74 65 6D 75 20 6F 70 65 72 61  ak sSyStemu opera
000400180 63 79 6A 6E 65 &7 6F 00 00 00 00 00 00 00 00 00 | C¥IREQ0. . ... ...
0000190 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 vuvrvrvnvrnennns
000JU01A0 00 OO0 OO0 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 vuvrvrvnrrnennns
00 00 00 00 00 2C 24 6E DC 37 DD 37 00 oofsofoi] ..... ,Inli7i7. ..
00000010 BD 05 Fi 0OJ00 00 ...4 d%...7.4d...
0000001D0 | C1 FC OF FE FF FF FC 03 FA 00 04 4A AE O3 00 00 | Lid.t  ii.d..J@...
O0D0O01ED | 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 vevrvrrnvrnennns
O000001FO 00 00 00 OO0 OO0 00 00 00 00 00 O0 00 00 00 55 AL | vuvuvnravennns Uz

== Hard disk 0

Offset = I & T K = =y T = oy =y
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13. Odczytaj z ekranu parametry pierwszej partycji wspomagajac si¢ rysunkiem, ponizszymi
informacjami oraz systemowym kalkulatorem do przeliczania wartosci z systemu
szesnastkowego na dwojkowy 1 dziesigtny. Odczytane wartosci zapisz w tabeli
umieszczonej na koncu instrukcji.

W tablicy partycji, informacje o kazdej partycji zajmuja 16 bajtéw. Kolejne liczby oznaczaja:

Stan partycji Poczatek partycji Koniec partycji Liczba sektorow miedzy . .
00-nieaktywna [y v o o poczatkiem dysku a pierwszym Liczba sektoréw
80-startowa owical Cylinder- | partycji | Glowicaj Cylinder - sektorem partycji W partycji
H Sektor: C-S H Sektor: C-S
1 bajt 1 bajt 2 bajty 1 bajt 1 bajt 2 bajty 4 bajty 4 bajty

Uwaga! Wartosci w kodzie szesnastkowym odczytujemy z kolejnych bajtéw od strony
lewej do prawej, ale do powstalej liczby dopisujemy z lewej strony. Np. cztery bajty
przeznaczone na liczbg sektorow opisujacych wielkos¢ pierwszej partycji odczytujemy
nastegpujaco:

L ]

oo oo oofBp o8 Fa oofoo 00 FA 08 BD
05 Fi 00 04 44 AE 03 00

Najwigcej problemu stwarza odczytanie warto$ci odpowiadajacej numerowi cylindra i
sektora. Obie warto$ci zajmuja w sumie dwa bajty, ale na numer sektora przeznaczone jest
tylko 6 bitow, a na numer cylindra 10 bitéw. Dwa najbardziej znaczace bity z bajtu sektora
przenosimy jako dwa najbardziej znaczace bity stowa okreslajacego cylinder. Nalezy wigc
warto$¢ szesnastkowa zamieni¢ na dwéjkowa, odpowiednio podzieli¢ i przestawi¢ dwa
bity oraz dokona¢ konwersji na system dziesigtny. Ponizej podano przyktad przeliczen:

cylinder - sektor
system szesnastkowy 95 7F
system dwéjkowy tjofo]1]o[t]o]1]o]1]1]1]1]1]1]1
podziat na cylinder i 10010101 01 111111
sektor
przestawienie bitow | v
po korekcie 01110010101 111111
wartosci dziesigtne 405 63

Typy partycji FSC (File System Code) wystgpujace w systemie MSDOS oraz Windows to:
01 h—FAT 12
04 h-FAT 16
05 h — partycja rozszerzona
06 h— FAT 16 do 32 GB
07 h—NTFS
0B h—-FAT 32 do 127 GB
0Ch-FAT 32 + LBA
OE h—FAT 16 + LBA
OF h — partycja rozszerzona + LBA

126



14. Uruchom ponownie system z dyskietki systemowej z programem Ranish Partition
Manager. Przy pomocy klawisza F5 wybierz drugi dysk (SCSI). Klawiszem F4 zmien
sposOb wyswietlania informacji. Zmien wielkos¢ dyskow logicznych w partycji
rozszerzonej, aby mialy w przyblizeniu t¢ sama wielkos¢ — po okoto 1 GB. Dokonane
zmiany zapisz klawiszem F2. Wyjdz z programu klawiszem ESC i ponownie uruchom
komputer w systemie Windows. Sprawdz wielkos¢ dyskéw logicznych.

15. Uruchom program PartitionMagic. Z listy rozwijalnej wybierz Dysk 2. Powinien ukazac
si¢ ekran przedstawiony przy opisie programu (strona 5). Potacz oba dyski logiczne z
drugiej partycji:
kliknij na ikong kreatora Merge Partition i [Next] na pierwszym ekranie,
wybierz dysk 2 [Next],
wskaz dyski logiczne, ktére cheesz potaczy¢: dysk E: [Next] i dysk F: [Next],
podaj nazwe folderu KOPIA, do ktérego program zapisze dane z faczonych partycji
[Next],
wybierz system FAT 32 [Next] 1 pomin kolejny ekran [Next],
obejrzyj nowy podziat dysku i1 zatwierdz go przyciskiem [Finish],
kliknij na ikong Applay changes aby rozpocza¢ proces laczenia i zatwierdz Yes.

Po zakonczeniu pracy programu zatwierdz komunikaty koncowe przyciskiem OK.
Poczekaj na ponowne uruchomienie si¢ systemu.

16. Ponownie uruchom program fdisk i usun wszystkie partycje. Uruchom ponownie
komputer i sprawdz wykonang operacj¢. Ponownie uruchom program WinHex i odczytaj
wartosci nowej partycji. Wyniki umie$¢ w tabeli.

Partycja 2 GB Partycja 4 GB

Informacje o partycji TS TPV
Je o partyqt szesnastkowo | dziesi¢tnie | szesnastkowo | dziesi¢tnie

stan partycji

glowica poczatkowa

sektor poczatkowy

cylinder poczatkowy

typ partycji

glowica koncowa

sektor koncowy

cylinder koncowy

liczba sektoréw do partycji

liczba sektoréw w partycji

pojemnos¢ partycji wyliczona
z odczytanych wartosci

17. Wytacz komputer, odlacz przewdd zasilajacy. Dokonaj demontazu dysku i kontrolera
SCSI.

Zadanie:

Wykonaj instalacj¢ kontrolera i dysku twardego zgodnie z powyzszym opisem. Odczytaj dane
pierwszej z utworzonych partycji i pordwnaj je z warto$ciami rzeczywistymi. Zinterpretuj
uzyskane wyniki.
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Cwiczenie nr 3
Konfiguracja macierzy RAID

Cel ¢wiczenia:
Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z funkcjonowaniem macierzy RAID. Cwiczenie
obejmuje instalacj¢ dwéch dyskow IDE oraz konfigurowanie macierzy RAID 01 1 w
systemie komputerowym oraz ich testowanie.

Wykorzystywane elementy:
Zestaw komputerowy:  Celeron 1 GHz, 128 MB RAM, dysk twardy Samsung 1080 -
1.08 GB, monitor 15” kolor, ptyta gtbwna ABIT ST6 z kontrolerem RAID HPT 370
UDMA/ATA100,
Dyski twarde Samsung SU2001H 20 GB,

Kontroler macierzy RAID IDE High Point Technologies HPT 370 charakteryzuje si¢
nastgpujacymi parametrami:

obstuga trybu Ultra DMA 100,

obstuga macierzy RAID O (Striping mode),

obstuga macierzy RAID 1 (Mirroring mode),

obstuga macierzy RAID 0+1 (Striping and Mirroring mode).

Dysk twardy Samsung SU2001H charakteryzuje si¢ nastgpujacymi parametrami:
wymiary (wysoko$¢/szerokos¢/giebokosc) - 1/4 /5,75 cala

pojemnos¢ dysku: 20.000 MB
ilo$¢ cylindréw: 6.022

interfejs: Ultra ATA 1000
wielkos$¢ sektora: 512 kB
predkos¢ obrotowa: 5.400 rpm
MTBF: 500.000 godzin

ilo$¢ cykli start/stop: 50.000
wytrzymato$¢ na wstrzasy: 10 G
pobo6r mocy: 1,3 - 16,5 W
poziom hatasu: 35 - 40 dB

Wykorzystywane oprogramowanie:

1. FDISK

Program Fdisk.exe umozliwia podzielenie powierzchni dysku na partycje 1 uczynienie jednej
z nich aktywnej, w celu uruchamiania z niej systemu operacyjnego. Po wywotaniu programu
ukazuje si¢ ekran umozliwiajacy wybodr systemu FAT (16-bitowy) lub FAT32 (32-bitowy).
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Ten komputer ma dysk wiekszy niz 512 MB. Ta wersja systemu Windows
obejmuje udoskonalong nEslugg duzych dyskiow, z czego wynika wydajniejsze
wykorzystanie miejsca na duzych dyskach 1 co umozliwia formatowanie
dyskow o rozmiarach ponad 2 GB jako pojedynczych wolumindw.

WAZHE: Jesli whaczysz obstuge duzych dyskiw i wtworzysz nowe dyski na tym
dysku, nie bedzie moZliwy dostep do nowych dyskiw przy uzyciu innych
systemow operacyjnych, w tym niektdorych wersji Windows #5 i Windows HT oraz
wezesnie)szych wersji systemu Windows 1 MS5-D0S5. Ponadto programy uzytkowe,
ktare nie byly zaprojektowane dla systemu plikdw FAT32, nie bedy mogly

z nim wspalpracowaé. Jesli chcesz mieé dostep do tego dysku z innveh
systemow operacyjnych albo ze starszych programiow obstugi dyskow, nie
wltaczaj obstugi duzych dyskow.

Czy chcesz whyczyé obstuge duzych dyskiw (T/H)........... ?

Nastepnie przechodzimy do gtéwnego menu sktadajacego sig z czterech lub pigciu opcji, w
zaleznosci od ilo$ci posiadanych dyskow.

6. Utworz partycje DOS lub logiczny dysk DOS

7. Ustaw aktywng partycje

8. Usun partycje lub logiczny dysk DOS

9. Wyswietl informacje o partycjach

10.Zmienh biezacy dysk twardy

Aby utworzy¢ na dysku partycje wybieramy pozycje 1, ktéra powoduje wyswietlenie opcji:
4. Utworz podstawowg partycje DOS
5. Utwdrz rozszerzong partycje DOS
6. Utwérz logiczny dysk DOS w rozszerzonej partycji DOS

Wyb6r pozycji 1 powoduje sprawdzenie powierzchni dysku i wyswietlenie pytania:
Czy uzy¢ maksymalnego dozwolonego rozmiaru dla podstawowej partycji DOS (T/N)?

Odpowiedz T (tak) powoduje zalozenie jednej partycji zajmujacej cala powierzchni¢ dysku i
automatyczne uczynienie jej aktywna. Odpowiedz N (nie) umozliwi podziat dysku na kilka
mniejszych czgsci (dyskow logicznych) 1 powoduje wyswietlenie nastgpujacych informacji:
Catkowita pojemnos¢ dysku: XXXX MB (1 MB = 1048576 bajtéw)

Maksymalna dostepna wielkos¢ partycji: XXXX MB (100%)

Wprowadz wielkosc¢ partycji w MB lub jako procent wielkosci dysku (%) aby utworzyé
podstawowg partycje DOS:

Po podaniu wielkos$ci pierwszej partycji program wyswietla informacje:
Partycja Stan Typ Etykieta MB System Uzywanych
C: 1 A PRI DOS XX UNKNOW YY%

Nacis$nigcie klawisza ESC powoduje powr6t do poprzedniego menu. Aby zdefiniowac kolejne
czesci dysku wybieramy pozycjg¢ 2. Powoduje to wyswietleni nastgpujacych informacji:

Catkowita pojemnos¢ dysku: XXXX MB (1 MB = 1048576 bajtéw)

Maksymalna dostepna wielkos¢ partycji: ZZZZ MB (K%)

Wprowadz wielkos¢ partycji w MB lub jako procent wielkosci dysku (%) aby utworzy¢
rozszerzong partycje DOS:

Po podaniu wielkos$ci drugiej partycji program wyswietla informacje:
Utworzono rozszerzong partycje DOS
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Aby do rozszerzonej partycji przypisa¢ nazwy dyskéw wybieramy z menu pozycje 3.
Powoduje to wyswietlenie nastgpujacych informacji:

Nie okreslono zadnych dyskéw logicznych

Catkowita wielkos$¢ rozszerzonej partycji DOS: ZZZZ MB (1 MB=1048576 bajtow)
Maksymalna dostepna wielkos¢ dla dysku logicznego: ZZZZ MB (100%)

Wprowadz wielkos¢ dysku w MB lub procentach wielko$¢ dysku (%):

Podajemy wielko$¢ dysku logicznego (moze ich by¢ kilka).
Zatozenie dysku logicznego jest potwierdzane nast¢pujacym komunikatem:
Utworzono dysk logiczny DOS, litery dyskédw zmieniono lub dodano

W przypadku podziatu na kilka dyskéw logicznych procedura jest powtarzana, az do
przydzielenia dyskom calej powierzchni partycji rozszerzonej:
Cate dostepne miejsce w rozszerzonej partycji DOS jest przypisane logicznym dyskom

W dowolnej chwili jestesmy w stanie obejrze¢ dane utworzonych partycji i dyskow
logicznych po wybraniu pozycji 4 z menu gtéwnego.

Skasowanie partycji z dysku mozliwe jest po wybraniu z menu gtéwnego pozycji 3.
Powoduje to wyswietlenie menu:

5. Usun podstawowg partycje DOS

6. Usun rozszerzong partycje DOS

7. Usun logiczny dysk DOS z partycji rozszerzonej DOS

8. Usun partycjg spoza DOS

Kasowanie wykonujemy w kolejnosci odwrotnej do tworzenia. Najpierw usuwamy dyski
logiczne (pozycja 1) udzielajac odpowiedzi na pytania programu:
OSTRZEZENIE! Wszystkie dane z usuwanego logicznego dysku zostang utracone.

KEOry dySK USUNGC.....ceiiiiiiiiiiiiiee e ?
Wprowadz etykiete WolUMINU..........c.oevviveeeiiii e, ?
Czy Na PEWNO (T/N) ..o ?

Partycjg rozszerzong kasujemy po wybraniu pozycji 2.
OSTRZEZENIE! Dane z usuwanej rozszerzonej partycji DOS bedg utracone
Czy KONLYNUOWACE ...t

Partycjg podstawowa kasujemy po wybraniu pozycji 1 1 udzieleniu odpowiedzi na pytania:
OSTRZEZENIE! Dane z usuwanej rozszerzonej partycji DOS beda utracone

Ktéra partycja podstawowa ma by¢ usunieta...........cccccceeeeeeennens

Wprowadz etykiete WolUMINU............oeveieeeiiiie e ?

Czy Na PEWNO (T/N) .. ?
Program opuszczamy naciskajac klawisz ESC. Przed sformatowaniem dysku nalezy
koniecznie zresetowa¢ komputer o czym przypomina wyswietlany komunikat:

MUSISZ uruchomi¢ ponownie komputer, aby zmiany odniosty skutek.
Wszystkie utworzone lub zmienione dyski musza by¢ sformatowane po ponownym

uruchomieniu.
Zamknij system Windows przed ponownym uruchomieniem.

3. FORMAT
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Systemowy program umozliwiajacy przygotowanie dysku do pracy w systemie.

5. HD TACH

Dokonuje pomiaru predkosci transmisji danych przy odczycie (i zapisie, ale tylko w petne;j
wersji), Sredniego czasu dostepu, odczytu w trybie burst (maksymalna predkosci transmisji z
pamigci cache dysku twardego do pamigci operacyjnej komputera) oraz obcigzenia
procesora. W trybie Advanced testowana jest cala powierzchnia dysku.

HD Tach version 2.61
Sequertial Speed (kiobytes per second, higher s better)

s - Read
3500 ] < | i . - Wirite
2500 A
20001 BV
15004
10004

5004

0%
000gh  003gh  O3gh  O28gh 036k Od7gh  0S5Goh  06Bob 0750 Dadob D940
Drrive Position
-R.a_hdc'irn At:cess':'l'irhé'('mi'":rsé,conds' 'I.n\ivenish'eﬂe:j"

_ — = [21ms | | |
01 2 3 4 5 & 7 8 S 0 11z 1 0 15 15 B 15 18 20 21 22 23 24 25
Fead Burst Speed (megsbytes per second, anher rs‘heﬂer)

[ J?1mbps||||lllill|||||lllill|||||lllill|
oz 4‘-' B 31EI1214161320222425283032343838 48424445 48’505254'535880 52545883?0?2?‘4?8?880-
Fead speed - maximum 3660, 0kps, minimum 1538 Dkps. average 2889 2kps

CPL utilization: 35.8% Copyright (C) 1998-99 TCD Labs, Inc.

hitp: /dww tedlabs.com

Przebieg ¢wiczenia:

1. Zapoznaj sig¢ z budowa ptyty giéwnej z kontrolerem RAID, rozmieszczeniem gniazd
kontroleréw IDE i RAID, budowa dyskéw twardych i sposobem ich podtaczenia do
kontrolera.

2. Ustaw zwory na dyskach twardych tak, aby byly widziane w systemie jako dyski
MASTER. Zamontuj dyski w obudowie. Przy pomocy dwoch oddzielnych przewodow
sygnatowych podiacz dyski do obu kanatéw kontrolera z wbudowang obstuga macierzy
RAID - na rysunku zaznaczone kolorem czarnym, na ptycie w kolorze czerwonym.

?Mi__-ll'

2. Uruchom komputer. Naciskajac klawisz DEL wejdz do programu SETUP. Sprawdz, czy w
systemie widoczne s trzy dyski i czy jako dysk startowy, wybrany jest stary dysk C:
podiaczony do kontrolera IDE: BIOS FEATURES SETUP — Boot Sequence. Wyjdz z
SETUP-u i1 zapamigtaj wprowadzone zmiany.

3. Po uruchomieniu systemu Windows, korzystajac z menu Start — Uruchom wywotaj
program fdisk. Przy pomocy opcji 5 zmien biezacy dysk na drugi. Korzystajac z systemu
FAT32 (z wlaczong obstuga duzych dyskow) przydziel cata dostgpna przestrzen do jedne;j
partycji. Uruchom ponownie komputer i sformatuj dysk D.
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4. Wykonaj testy programem HD Tach w trybie normalnym i Advanced size check. Wyniki
zapisz w tabeli umieszczonej na koncu instrukcji.
HD Tach verzion 2.61 |

Select Drive

[AMT0 Run Test

[Fead Only] 0: SAMSUMNG S5V2001H

[~ Enable write test [~ Advanced size check Redgister

Thiz copy of HD' Tach is not registered. “Write tests will not be perfarmed.
Copyright [C] 1998 TCD Labs, Inc.
5. Przy pomocy programu fdisk usun utworzong wczesniej partycjg i ponownie uruchom
komputer.
6. Wydaj polecenie Ponownego uruchomienia systemu.
7. Podczas uruchamiania si¢ komputera, w trakcie inicjalizacji BIOS-u kontrolera RAID,
naci$nij CTRL+H i uruchom program konfiguracyjny.

Opis opcji
MENU

Podpowiedz
Lista dostgpnych dyskéw twardych

8. Wybierz z MENU opcjg¢ Create RAID. Nalezy teraz:
e Array Mode: ustal rodzaj macierzy RAID — Striping RAID 0,
e Select Disk Drives: wybierz dyski przy pomocy klawisza ENTER,
e Stripe Size: ustal wielkos$¢ bloku danych zapisywanych w macierzy — 8 kB,
e Start Create Process: rozpocznij proces tworzenia macierzy.
Klawiszem F1 sprawdz utworzona macierz — jej wielko$¢ powinna wynosi¢ ok. 40 MB.
Opus¢ SETUP kontrolera RAID klawiszem ESC 1 potwierdz Y.
9. Po uruchomieniu si¢ systemu sprawdz, czy zainstalowane s sterowniki kontrolera HPT

370: Start — Ustawienia — Panel Sterowania — r—— =
System — Menedzer urzadzehn — Kontrolery SCSI. Dgdne Mensder uzadzer | Profis sprstons | Wydeiosé |
Stripe & Mirror Setting @ Wiydwiet wedtug typdw T Wipswietl wedhug potaczer
Stripe And Mirror Settings :
k 2 « A COROM
Mirimize Exit K.arty graficzne
2 Flawiatura
E_Iic:k device ic:o_n to Kaontralery dyzku twardego
wiew mare detail 4 Kontrolery d2wisku, wideo i gier
information, [t Sty = Fontrolery SCS|
r"fr,..-f- % HPT RCM DEVICE
i = HPT 370 UDMA/ATATO0 RAID Controller
L + -2 Kontolery stacii dyskistek
T +-63 Kontrolery uniwerzalne) magistrali szeregowe]
. i ! i : Mori
Stripe Grroup 0 = Mo device t anitory
<@ Disk 0 %f% -7y Mysz
+ Porty (COM & LPT)
_ + Stacie dyskdw
T Urzadzenia spstemowe
( Stripe Group 0 = ) Mo dewice
2 : 4 Disk.{ E Whatciwosci | Odéwiez | Usin | Dwkii. |
#&gépauu‘
FhphPoint Technologies Fc
Clrpyright 2000 v(L50 -
www highpoint-tech.com 0K I Anuluj |

10. Uruchom program HPT RAID — Disk array. Klikajac mysza na ikonie dysku, mozna
zapoznac si¢ z jego parametrami.

132



11. Wywotaj ponownie program fdisk. Przy pomocy opcji 5 zmien biezacy dysk. Przydziel
calg przestrzen macierzy do jednej partycji. Wyjdz z programu i uruchom ponownie
komputer. Sformatuj dysk D:.

12. Wykonaj testy programem HD Tach w trybie normalnym i Advanced size check. Wyniki
zapisz w tabeli umieszczonej na koncu instrukcji.

13. Ponownie uruchom komputer. Podczas uruchamiania si¢ komputera, w trakcie
inicjalizacji BIOS-u kontrolera RAID, nacisnij CTRL+H 1 uruchom program
konfiguracyjny. Wybierz z MENU opcjg Delete RAID 1 potwierdz klawiszem Y.

14. Po uruchomieniu sig¢ systemu wywotaj ponownie program fdisk. Przy pomocy opcji 5
zmien biezacy dysk na drugi. Przydziel cata pojemnos¢ dysku do jednej partycji. Sformatuj
dysk D:.

15. Uruchom ponownie komputer. Podczas uruchamiania si¢ komputera, w trakcie
inicjalizacji BIOS-u kontrolera RAID, naci$nij CTRL+H i uruchom program
konfiguracyjny. Wybierz Create RAID i skonfiguruj nastgpujace ustawienia:

e Array Mode: rodzaj macierzy RAID — Mirror RAID 1,

e Select Disk Drive: wybierz dyski przy pomocy klawisza ENTER,

e Start Creation Process: rozpocznij proces tworzenia macierzy,

e Potwierdzi¢ klawiszem Y proces synchronizacji danych na obu dyskach.
Klawiszem F1 sprawdz utworzona macierz — jej wielkos¢ powinna wynosi¢ ok. 20 MB.
Opus¢ SETUP kontrolera RAID klawiszem ESC i potwierdz Y.

16. Wykonaj testy programem HD Tach w trybie normalnym i Advanced size check. Wyniki
zapisz w tabeli umieszczonej na koncu instrukcji.

17. Uruchom ponownie komputer, nacisnij w trakcie uruchamiania klawisze CTRL+H. W
programie BIOS Setting Utility dokonaj skasowania macierzy, poprzez wybranie opcji
Delete RAID i zatwierdzenie Y. W oknie Channel Status ponownie pojawia si¢ informacje
o obu dyskach.

Tabela szybkos$¢ pracy dyskow

Samsung

SU2001H Macierz RAID 0 | Macierz RAID 1

czas dostgpu

odczyt w trybie burst

srednia predkos¢ odczytu

HD Tach

obcigzenie procesora

czas dostgpu

odczyt w trybie burst

srednia predkos¢ odczytu

HD Tach
Advanced

obciazenie procesora

Zadanie:
Wykonaj instalacj¢ dyskéw twardych zgodnie z powyzszym opisem. Zinterpretuj uzyskane
wyniki i oméw ich wptyw na praceg systemu komputerowego.
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Cwiczenie nr 4

Cel ¢wiczenia:

Pamigci zewnetrzne

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z funkcjonowaniem wspoétczesnych pamigci

masowych wspétpracujacych z urzadzeniami przeno$nymi.

WyKkorzystywane elementy:

Notebook: Toshiba Satelite Pentium 4 M 1.8 GB, 512 MB RAM, dysk twardy 40 GB,

karta graficzna nVidia GeForce 440 Go

Dysk przenosny: Portable HardDisk Agrosy 10 GB
Pamig¢ flash: Pen drive — Gembird F-Drive

Karta SD: Secure Digital Card Kingston 128 MB

Notebook Toshiba Satelite posiada nastgpujace ztacza interfejsow:

Szeregowy: Fire Wire 1 USB 1.1 — 3 szt.,

Karty PC: PCMCIA Type II — 2 szt lub Type III — 1 szt (zamiennie)
Karty flash: Smart Media i Secure Digital Card

Komunikacja przewodowa: RJ-11 (modem) i RJ-45 (Ethernet)
Komunikacja bezprzewodowa: IrDA 1 Bluetooth

Wideo: D-Sub (zewngtrzny monitor), Video-Out (telewizor)

Audio: stuchawki, mikrofon, wejsciowe

DIODA KOMUNIKACJI  PRZELACZNIK KOMUNIKACJI PORT PRZYCISKI KONTROLI

BEZPRZEWODOWEJ BEZPRZEWODOWEJ PODCZERWIENI AUDIONVIDEO

T

TRYB PRZYCISKU SUB LCD ZATRZASK WSKAZNIKI
KONTROLNEGO WYSWIETLACZA SYSTEMOWE

CD-RW/DVD-ROM DRIVE S/PDIF+ GNIAZDO SLUCHAWEK

ﬁ
i uisg] = o
=

REGULACJA GLOSNOSCI GNIAZDO

MIKROFONU

Dysk wymienny Portable HardDisk firmy Argosy
charakteryzuje si¢ nast¢pujacymi parametrami:

nosnik: standardowy dysk twardy 2,5”
Pojemnos¢ dysku: 10 GB

interfejs: PCMCIA 2.1

gniazdo: Type II

maksymalny transfer danych: 3 MB/s
zasilania: z gniazda PCMCIA
wymiary: 136 x 76 x 22 mm

GNIAZDO GNIAZDO LAN CHLODZENIE
MODEMU

\ -
T515 1, n}J/ ﬁf / “\I
| 10000000

Lo o] 1o [¥ P -0000R0000 i’

GNIAZDA VIDEO-  GNIAZDO LINE IN  PORT LLINK WSKAZNIK WSKAZNIK
LINK

AKTYWACJI LAN

GNIAZDO KARTY PC  WSKAZNIK KARTY SD GNIAZDO KARTY SD

B

=

GNIAZDO WSKAZNIK
SMART MEDIA SMART MEDIA




Karta pamigci flash SD Kingston charakteryzuje si¢ nast¢pujacymi
parametrami:
typ: Secure Digital Card
pojemnos¢: 128 MB .
transfer danych: $rednio 2 MB/s blokada zapisu -
rozmiar: 24 x 32 x 2,1 mm
zabezpieczenie przez kasowaniem: mechaniczne

Pen Drive firmy GMB Tech charakteryzuje si¢ nastgpujacymi parametrami:
Interfejs: USB 1.0/1.1
Pojemnos¢: 64 MB
Szybkos¢ odczytu danych: 950 kB/s (3 MB/s uzywajac systemu cache w Windows)
Szybkos¢ zapisu danych: 600 kB/s (2 MB/s uzywajac systemu cache w Windows)
Podtrzymanie danych: wigcej niz 10 lat
Zasilanie: wykorzystuje zasilanie portu USB
Temperatura pracy: -40°C + 70°C
Wymiary: 81 x 23 x 12,5 mm
Cigzar: 15¢g

Wykorzystywane oprogramowanie: \ blokada zapisu
Removable Storage/Flash Benchmark z pakietu SiSoft Sandra
Pogram testujacy magnetyczne oraz elektryczne pamigci masowe, wykonujac operacje
odczytu, zapisu oraz kasowania danych w postaci plikéw o rozmiarze 512 B, 32 kB, 256 kB,
2MB. Podawane sa wartos$ci liczbowe okreslajace ilo§¢ wykonanych operacji w ciagu
minuty oraz transfer danych.

Przebieg ¢wiczenia:

1. Zapoznaj si¢ z budowa pamigci masowych, poréwnaj je miedzy soba.

2. Wiacz komputer, zaloguj si¢ jako uzytkownik Student i zapoznaj si¢ z rozmieszczeniem
gniazd interfejsow.

3. Zapoznaj sig ze specjalnie przygotowanymi katalogami KOPIAT i KOPIA2. Zapisz w
tabeli umieszczonej na koncu instrukcji ich dane: ilo$¢ i wielkos$¢ plikéw.

4. Podtacz kart¢ PCMCIA do obudowy dysku twardego. Sprawdz czy zatrzaski mocno
trzymaja przewod. Zasilanie dysku ustaw na pozycj¢ PC — prad niezbedny do pracy dysku
pobierany bedzie z notebooka.

przetacznik zasilania

| s

w—

\ zatrzask

5. W16z Karte¢ PCMCIA do gniazda. System automatycznie wykryje podtaczenie urzadzenia.
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6. Przy pomocy programu Removable Storage/Flash Benchmark przetestuj podtaczony dysk.
Wyniki zapisz w tabeli zawartej na koncu instrukcji.

7. Sprawdz praktycznie szybkos$¢ pracy urzadzenia. Wykonaj nastgpujace czynnosci mierzac
przy pomocy zegarka czas ich wykonania:
przekopiuj na dysk PCMCIA katalog KOPIA1
przekopiuj na dysk PCMCIA katalog KOPIA2
usun katalogi KOPIA1 i KOPIA2z dysku C
przekopiuj z dysku PCMCIA katalog KOPIA1
przekopiuj z dysku PCMCIA katalog KOPIA2
usun katalogi KOPIA1 1 KOPIA2 z dysku PCMCIA
wyniki pomiaréw zapisz do tabelki umieszczonej na

koncu instrukcji.

8. Korzystajac z ikony Bezpieczne usuwanie sprzg¢tu
zatrzymaj urzadzenie PCMCIA HARDISK
(WINXP). Znajdz przycisk wysuwajacy
zamontowane karty PCMCIA i naci$nij go, aby
wysunat si¢ z obudowy notebooka. Naci$nij
ponownie aby wyjac kart¢ PCMCIA.

9. W16z do odpowiedniego gniazda kartg SD $cigtym rogiem z prawej strony. System
automatycznie wykryje wlozong pamigc.

10. Przy pomocy programu Removable Storage/Flash Benchmark przetestuj podtaczona
karte. Wyniki zapisz w tabeli zawartej na koncu instrukcji.

11. Sprawdz praktycznie szybko$¢ pracy urzadzenia. Wykonaj nastg¢pujace czynno$ci mierzac
przy pomocy zegarka czas ich wykonania:
przekopiuj na karte SD katalog KOPIA1
przekopiuj na karte SD katalog KOPIA2
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usun katalogi KOPIA1 i KOPIA2z dysku C

przekopiuj z karty SD katalog KOPIA1

przekopiuj z karty SD katalog KOPIA2

usun katalogi KOPIA1 1 KOPIA2 z karty SD

wyniki pomiaréw zapisz do tabelki umieszczonej na koncu instrukcji.

12. Korzystajac z ikony Bezpieczne usuwanie sprzgtu zatrzymaj urzadzenie TOSHIBA SD
Memory Card Drive. Naci$nij lekko kartg¢ — wysunie si¢ czg¢Sciowo z gniazda. Wyjmij
karte catkowicie z gniazda SD.

13. W16z do jednego z gniazd USB urzadzenie Drive Pen. System automatycznie wykryje
wtozong pamig€.

14. Przy pomocy programu Removable Storage/Flash Benchmark przetestuj podtaczona
pami¢ przenosna. Wyniki zapisz w tabeli zawartej na koncu instrukcji.

15. Sprawdz praktycznie szybko$¢ pracy urzadzenia. Wykonaj nastepujace czynno$ci mierzac
przy pomocy zegarka czas ich wykonania:
przekopiuj na Drive Pena katalog KOPIA1
przekopiuj na Drive Pena katalog KOPIA2
usun katalogi KOPIA1 i KOPIA2z dysku C
przekopiuj z Drive Pena katalog KOPIA1
przekopiuj z Drive Pena katalog KOPIA2
usun katalogi KOPIA1 i KOPIA2 z Drive Pena
wyniki pomiaréw zapisz do tabelki umieszczonej na kofcu instrukcji.

16. Korzystajac z ikony Bezpieczne usuwanie sprzgtu zatrzymaj urzadzenie Masowe
urzadzenie magazynujace USB. Wyjmij Drive Pena z gniazda USB.

Tabela wynikow testéw pamigci masowych programem SiSoft Sandra
Test Portable Disk Secure Digital Drive Pen
Combined Index

Read
Write
Delete
Index

Read
Write
Delete
Index

Read
Write
Delete
Index

Read
Write
Delete
Index
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Tabela wynikow testéw pamigci masowych

Test Portable Disk ‘ Secure Digital \ Drive Pen

KOPIA1 110$¢ plikOW: .....cccvveennennns wielkoSC: ..oooviiiiiiiiiiiiiiee,

zapis [s]

transfer [MB/s]

kasowanie [s]

KOPIA2 110$¢ plikOW: .....ccovveenneenns wielkoSC: ..ooovviviiiiiiiiiiiee,

zapis [s]

transfer [MB/s]

kasowanie [s]

Zadanie:

Poréwnaj 1 zinterpretuj uzyskane w trakcie ¢wiczenia wyniki dla r6znych rodzajéw pamigci
masowych. Poréwnaj wyniki uzyskane w programie testujacym oraz praktyczne osiagi w
trakcie typowych operacji plikowych. Zastanéw si¢ nad wykorzystaniem r6znego rodzaju
pamigci masowych.
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Cwiczenie nr 5

Cel ¢wiczenia:

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z funkcjonowaniem karty graficznej i monitora oraz

Instalacja karty graficznej i monitora

ich instalacja w systemie komputerowym.

Wykorzystywane elementy:

Zestaw komputerowy: Pentium 4 1.4 GB, 128 MB RAM, dysk twardy 30 GB,

Karta graficzna Riva TNT 2
Karta graficzna GeForce FX 5200

Monitory LG Studio Works 571 15”

Monitor LCD Philips 150P2E 15~

Dane kart graficznych zestawiono w tabeli:

Karta graficzna Riva TNT 2 GeForce FX
chip nVidia TNT 2 M64 vVidia GeForce FX 5200
czestotliwos$¢ rdzenia 125 MHz 250 MHz
czgstotliwos¢ pamigci 150 MHz 400 MHz
RAM 32 MB SDRAM 128 MB DDR SDRAM
zlacze AGP x 4 AGP x8
wyjscie VGA VGA, DVI, S-VIDEO

Parametry techniczne monitoréw przedstawia ponizsza tabelka:

Monitor LG 57i Philips 150P2E

wielko$é 15~ 157
efektywny obraz 13,87 15”
widzialny 304 x 228
typ CRT LCD

maska perforowana TFT
wielko$¢ plamki 0,28 mm 0,297 mm
maksymalna 1280 x 1024 1024 x 768
rozdzielczos¢
czgstotliwos¢ pozioma 30 — 69 kHz 30— 61 kHz
czestotliwo$¢ pionowa 50-110Hz 56 —-76 Hz
szeroko$¢ pasma video 90 MHz 80 MHz
pobdr mocy max 90 W max 23 W
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Panel sterowania monitora LG 571

menu OSD wskaznik zasilania

|1 L
} !
© L 1 o C?

wiacznik
zasilania

pozycja pozioma obrazu
szeroko$¢ obrazu
pozycja pionowa obrazu
wysoko$¢ obrazu
znieksztalcenia poduszkowe
znieksztalcenia trapezowe
pochylenie obrazu
powigkszenie obrazu
przetacznik ustawien

. rozmagnesowanie

. ustawienia koloru

. pozycja menu na ekranie

. czas wy$wietlania menu

. j¢zyk menu

. informacja o trybach pracy

. wyjscie z menu OSD

zmniejszanie K\j zwiekszanie T

wybor opcji menu

lub zmiana wartosci jaskrawos¢

kontrast

WO WD =

menu OSD:
1 2 3 4 5 6 7 8

OSSO XN\ Ow
X N(@en X ® @ <

9 10 11 12 13 14 15 16

—
— O

—_
[\

—_— —
[ B SN

—
=)

Mozliwosé regulacji potozenia monitora Philips 150P2E

/\ 90°

el

— . !
O wlaczenie zasilania,
,.Q, zmiana ustawien jaskrawosci obrazu,
@ uruchomienie menu ekranowego OSD,
zatwierdzanie wybranych opcji i regulacji,
™ e e AV przyciski GORA/DOE. umozliwiaja wybér opcji
i sryer L2 w menu ekranowym OSD,
= ‘ b przyciski LEWO/PRAWO umozliwiaja regulacje

poziomie, fazy oraz czgstotliwosci.

rrl'“ ups \x ustawien monitora,
\;’ S T PR . AUTO automatyczna regulacja potozenia w pionie,
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Menu ekranowe OSD

MAIN CONTROL S WYbéI'JQZYka
ustawienie pozycji obrazu na ekranie
jasnos$¢ i kontrast

ADIUST POSITION

BRIGHTNESS & CONTRAST llkWIdaCJa zaktécen obrazu (mory)

VIDED MOISE . .

ADJUET COLOR ustawienia tempe‘:ratur'y koloru

0SD SETTINGS parametry wySwietlania menu OSD

PRODUCT INFORMATION informacje o rozdzielczoéci i czestotliwosci

RESET TO FACTORY SETTINGS J A | Q

INPUT SELECTION przywrocenic ustawien fabrycznych

EXIT MAIN CONTROLS wybor tacza sygnatowego: analogowe/cyfrowe
P& move SsELECTION THEN B wyjéciezmenu OSD

Wykorzystywane oprogramowanie:

1. WINTACH

Program sprawdzajacy wydajnos¢ karty graficznej, wykonujacy testy w Srodowisku Windows
w programach: edytor tekstu, arkusz graficzny, grafika bitmapowa, grafika wektorowa.

Eapats Pt derchnat: Famitos [o Hip

% WordProcessing  155.68/B1E %
- Ipsem Frecessol
218
uruchomienie m cAD/ ! L A el
poszczeg6lnych e : E
testéW Sliplghlipﬁsgwnm
Spreadsheet 251.56 / B1E Dy el
(! 2707
Tast Basolutlon
ME pant 278.50/B1E
uruchomienie
wszystkich | Overall WinTach RPM wynik $redni
testow = | Pictmtiun 40 IBE00-20 wiSTD VGA] ’

2. FINAL REALITY 1.1

£ Final Reality Benchmark (1.01) | Program teStUj acy grafle 2D/3D ze
— — — znakomitymi efektami wizualnymi i
" = N ' dzwigkowymi. Program testuje wigkszos¢
FINAL b funkcji 3D takich jak: filtrowanie bilinearne i

trilinearne, sortowanie Z-bufora, MIP mapping,
zamglenie, cieniowanie Gourauda, alpha
blending i inne.

— Dptionz — .
Help Exit *

[ Continuous loop:

Dizplay restits

[ Turr off 20 tests *

zakonczenie pracy
—Sound settings

[1Btsteenatzz 1k =] Advanced gplions WK

- Fienderihg platform R
|Direct3D Orrboard Acceleratorﬂ Fun benchmark :

opcje testowania grafiki 3D

swyéwietlenie wynikéw

Final Reality is a co-development by Bemedy
Entertainment and ¥MU European Labs,
Final Reality [tm] is & trademark of ¥HL
Business Publications Lid € 1997,

uruchomienie testu
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3. 3D Mark 2000/2001/2003

Najpopularniejsze obecnie programy et u —_—
testujace podsystem grafiki 3D. D|={==| ou|w(8| oo 9|2
Bogactwem mozliwosci nie ustgpuja T |

. . 1. Project Description———————————————— [~ 4. Display Setting
w pelni profesjonalnym S W 11D Rage Fo i

. ... "‘""' *
benchmarkom. Wykonuja testy oraz _ e | SRS [ty
, . . . . —2 Selected Tegts——————————————— 1E-bit Z-Buffer, Double Frame Buffer
wySwietlajg animacje 3D EE S
. g y . Game 2 - First Person:  Yes Change. |

demonstrujace mozliwosci CPU Geomely Spesdt Yes

Fil Rate:  ‘es (2 of 2) ~B. Run

Texture Rendering Speed:  Yes (S of ) ’;
Texture Filtering Speed: Mo - Fesult Browser @ Help... |

n Pirel Polpgons: Mo [0 of 10]

wspotczesnych kart graficznych.

Image Quality: ez (2 of 2]

4. Tirtanium S | ©[C Do ]

3. Testing Options

Program testujacy graficzne karty 3D (e o o

gtéwnie na efekty atmosferyczne e R | @ C Heaelmetc )
(mgla) For Hel Fi [T
5. NOKIA MONITOR TESTER

Program umozliwiajacy przetestowanie oraz wyregulowanie parametrow pracy monitora.
Opcje programu wybieramy przy pomocy ikon, lewym przyciskiem myszy zmieniamy kolor a
prawym wyswietlane wzory testowe.

geometria obrazu

zbieznos¢ trzech sktadowych koloréw RGB
rozdzielczos¢ pionowa i pozioma

mora (rozmycie kolorow sktadowych czerwonego, zielonego i niebieskiego)
pomoc (opis wszystkich funkcji)

jaskrawos$¢ i1 kontrast

ostros$¢ obrazu

czytelnos¢ danych (mozliwo$¢ odczytu napisow)
. kolory

10. regulacja ekranu

11. koniec pracy z programem

VO N U AW~

6. CRT Aligment

program umozliwiajacy gruntowne testowanie monitoréw. Posiadane testy to;

Color Purity/Scales - bada czysto$¢ barw

Static Convergance - test zbieznosci barw w srodku ekranu

Dynamic Convergence - test zbieznosci barw w naroznikach

Aspect Ratio - sprawdza regulacje¢ wielkosci obrazu w pionie 1 poziomie w stosunku 4:3
White Balance - test nasycenia koloru biatego trzema barwami podstawowymi
Resolution Tool - sprawdza rozdzielczo$¢ pozioma i pionowa ekranu
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Readability - test widoczno$ci matych literek

: . - 00 The
Color bars - sprawdzanie czystosci koloréw. TR i

TEST: GEOMETRY
7. IIYAMA Monitor Test T CONEREENCE
8. Monitor Test T e % HOIRE
Iy i Focus
READABILITY

7. Philips FPAdjust
Program dedykowany cyfrowym monitorom firmy

COLOUR

HIGH VOLTAGE

Philips, utatwiajacy regulacje parametrow wyswietlania e - 1o
obrazu. Postgpujac zgodnie ze wskazéwkami wykonaj:
o wcisnij przycisk AUTO na monitorze aby dokona¢ automatycznej regulacji
obrazu,
° sprawdz geometrie wySwietlanych linii, kwadratow i okrggéw,
° sprawdz usytuowanie obrazu na ekranie monitora,
° sprawdz kontrast i jaskrawos$¢ wyswietlanego obrazu aby rozr6zni¢ odcienie
szarosci,
° sprawdz znieksztalcenia spowodowane mora.

W trakcie uzytkowania programu dokonaj ewentualnych korekt przy pomocy OSD

8. Sterowniki karty FX
Umozliwiaja wyswietlanie obrazu obroconego co 90 stopni. W polaczeniu z obrotowym
ekranem LCD daje to mozliwos¢ pracy z formatem A4 ustawionym pionowo.

LE. I stawienia wydsnodel i jakagel 4
GL . Ustawienia OpenGL uzptkownika L4
£3 Ustawienia Direct3D uzytkownika  *

@ Ustawienia kolardw uzvtkawnika r

v Obraéol stopni Ustawiema obrotu
Db o 30 Stup”i @ Pulpitowe sterowniki kolan
Obraé o 180 stopni:
Dbréé o 270 stoprit F7] Menedser pulpity riview ¢
K1 Preprod domusine ustawieria sternitila @ Drostosu) whasciwoiel ekran

Ma temat MYIDIS Settings....
Zakoticz

T—

Przebieg ¢wiczenia:

1. Zapoznaj si¢ z budowa kart graficznych, poréwnaj je migdzy soba.

2. Wylacz komputer 1 odlacz kabel zasilajacy. Zdejmij obudowe jednostki centralne;j.
Zamontuj w gniezdzie AGP kartg graficzng TNT 2. Kart¢ wktadamy do slotu wolno,
wciskajac réwnomiernie od géry obiema r¢koma. Po sprawdzeniu czy styki karty sa rowno
schowane w gniezdzie, a zatrzask na koncu ziacza trzyma mocno kartg, przykrec kartg do
obudowy.

UWAGA: Przed wlaczeniem zasilania prosz¢ wezwaé prowadzacego!

3. Zaléz obudowg 1 podiacz do gniazda na karcie graficznej przewdd sygnatowy monitora
LG. Podtacz kabel zasilajacy 1 wiacz komputer.

4. Przystap do instalacji sterownikow wtasciwych dla danej karty. Jezeli system wykryt karte
i monitor sprawdz, czy zrobit to poprawnie - Start - Ustawienia - Panel sterowania -
System - Menedzer urzadzen - Karty graficzne/Monitory.

5. Wykonaj testy przedstawionymi powyzej programami WinTach i Final Reality. Wyniki
zapisz w tabeli umieszczonej na koncu instrukcji.
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a

Wykonaj testy monitora przy pomocy opisanych programoéw.

Wytacz komputer i odtacz kabel zasilajacy. Zdejmij obudowe jednostki centralnej. Odkreé

1 wyjmij z gniazda TNT 2 uwazajac na zatrzask na koncu ztacza. Zamontuj w gniezdzie

AGP karte graficzng GeForce. Do zlacza cyfrowego DVI podtacz monitor LCP Philips.

8. UWAGA: Przed wlgczeniem zasilania prosze wezwa¢é prowadzacego!

9. Podlacz kabel zasilajacy 1 wlacz komputer. Jezeli system wykry? kartg 1 monitor sprawdz,
czy zrobit to poprawnie - Start - Ustawienia - Panel sterowania - System - Menedzer
urzadzen - Karty graficzne/Monitory. Koniecznie ustaw rozdzielczo$¢ 1024x768 wilasciwa
dla 15” monitora LCD.

10. Uruchom program Philips FPAdjust i dokonaj regulacji parametrow wyswietlania obrazu.

11. Wykonaj testy analogicznie, jak przy poprzedniej karcie 1 zanotuj wyniki w tabeli. Tylko
dla tej karty wykonaj testy programami 3D Mark oraz Tirtanium.

12. Wykonaj testy monitora przy pomocy opisanych programéw. Jezeli to mozliwe wybieraj z
menu opcje zwigzane z monitorami LCD (Iiyama). Sprawdz jak sprawuje si¢ monitor przy
innych rozdzielczosciach niz 1024 x 768.

13. Uruchom program zmieniajacy paramerty pracy karty graficznej ikonag w prawym dolnym
rogu lub kliknij prawym przyciskiem na ekranie i wybierz Wiasciwosci. Wybierz obrot
obrazu o 270°. Przekrg¢ ekran monitora LCD, aby dopasowa¢ go do wySwietlanego
obrazu. Uruchom programu z grupy Akcesoria, sprawdz taki sposéb pracy. Wré¢ do
standardowego ustawienia.

14. Do gniazda D-Sub podtacz dodatkowo monitor CRT LG 57i.

15. Kliknij prawym przyciskiem na Pulpicie, wybierz Wiasciwosci — Ustawienia. Kliknij

prawym przyciskiem na ikonie drugiego monitora i wybierz opcj¢ Wlacz.

=

Whasciwosci: Ekran EE2 Whasciwosci: Ekran _“‘Il!
Tho I ‘Wiygaszace ekianu I ‘wipglad | Efekly | Tho I ‘Wiygaszace ekianu | ‘wipglad I Efekly I
Sistweb | EE GeForce2hX | Twirfiew  Ustawienia Siec'web | ED GeForcs2 Mx Twirtfiew | Ustawienia

Twiniew alloves you to _cc'nnnec':t'two'_s_é_,pa_rate_,‘output'_devic}es}{an’[a!o’_g
manitor, digital flat panel or T%] to a single graphics board.

Twirifisw Modes

% Standard [Twirtfiew disabled]
I i Clane
*fou can configure a display device by clicking on the appropriate monitar

——d image below,

Monitar:

I‘I. Philips BRILLIAMCE 150F (15inch LCD MONITOR 150F2] na ELS.-’-‘j

Keloy—————————————— Obszarekranu—————————
ITrue Color [32 bity) j L J wligoe] Display:
freme B | Twirtview Display 1: Digital Flat Panel =l

1024 na 768 pikseli

I | Disable auto-panming on clone device (wiewpart ook

¥ Powleksz Pulpitdo rozmisrdwitego monitora Zaawansowane. .. |
K I Anuluj | Zastosu| | ak | Anuluj | Zastosu| |

16. Jezeli to konieczne zmodyfikuj dane monitora, wybierajac przycisk Zaawansowane —
Monitor.

17. Jezeli na drugim monitorze nie wida¢ obrazu ponownie wejdz we Witasciwosci ekranu,
wybierz zaktadke TwinView. Sprawdz ustawienia Output Device dla poszczegdlnych
ekranéw. Sprawdz tryb pracy Standard oraz Clone.

18. W trybie Standard przenie$ cz¢s$¢ ikon na drugi ekran, uruchom kilka programéw,
rozmies¢ je w roznych miejscach ekrandéw, rozciagnij na oba ekrany.

19. W trybie Clone uruchom wybrany program testujacy i poréwnaj obraz na obu monitorach.
Na koniec przywr6¢ poczatkowe, standardowe ustawienie.
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20. Wytacz monitory i komputer. Odlacz kabel zasilajacy. Zdemontuj wykorzystywane
elementy.

Tabela testow kart graficznych

Karta TNT 2 GeForce FX
WT - edytor tekstow
WT - grafika wektorowa
WT - arkusz kalkulacyjny
WT - grafika bitmapowa
WT - wynik $redni
FR - grafika 2D
FR - grafika 3D
FR - transfer danych
FR - wynik $redni
Tirtanium—ilos¢ klatek na sekunde
3D Mark

Zadanie:

Poréwnaj i zinterpretuj uzyskane w trakcie ¢wiczenia wyniki dla réznych kart.

Omoéw prace monitoréw LG 57i oraz Philips 150P2E podczas testow. Zastandéw si¢ gdzie
znajduje zastosowanie praca z dwoma monitorami.
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Cwiczenie nr 6
Konfiguracja komputera - SETUP

Cel éwiczenia:
Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z programem konfiguracyjnym SETUP oraz
okreslenie wplywu ustalanych przy jego pomocy parametrow na wydajnos¢ systemu
komputerowego.

Wykorzystywane elementy:
Zestaw komputerowy: Celeron 1 GHz, 128 MB RAM, Award BIOS.

Wykorzystywane oprogramowanie:

1. CliBench Mk III SMP
Maty program, ktérego zadaniem jest sprawdzanie 0siagéw procesora, pamigci oraz dysku
twardego. Umozliwia wybdr testéw oraz sprawdzanego dysku poprzez opcj¢ Test w menu.

# CliBench Mk Il SMP 0.7.10 _ O] x|

File lﬁ Options  Info

_ v Dhiystones -
whetzstones I

Eight Queens

M atrix operations

Mumber crunching

Floating point unit

I emary throughput
Diigk throughput »

R NET s, S, S

Select all CPU tasts
Dezelect all CPU tests

Po zakonczeniu testow wyswietla wartosci uzyskane w kolejnych testach:
& CliBench Mk [Il SMP 0.7.10 _ O x|
File Test Optiohs Info
thi= other T
computex computexr j
Dhry=ton= = .1 L= = s = MIFS
Whet=ton= 15z nsa MELOFES
Eight gueesn= prolkl=m 1011 ns=a h=3 =110
Matrix ocperaticon= 17812 nsa kK ops=
Humbe=r orunch =ZES09 nsa k op=
Floating point ==2GS nsa E op=
Memory througheput S0s40 nsa kKE/ ==o

Najwazniejsze to:

Dhrystone — ilo$¢ operacji catkowitoliczbowych w milionach wykonana w ciagu sekundy,

Whetstone — ilos¢ operacji wykonanych na liczbach rzeczywistych w milionach wykonana
w ciggu sekundy (zmiennoprzecinkowych) w ciagu sekundy,

Memory throughput — wydajno$¢ pamigci w kB na sekundg,

Read/Write max, min, average — wydajnos$¢ operacji odczytu i zapisu danych na dysku
twardym w kB na sekundg (warto§¢ maksymalna, minimalna i $rednia),

CPU usage — wykorzystanie procesora do operacji dyskowych.

2. Si Soft Sandra

To rozbudowany program umozliwiajacy sprawdzenie konfiguracji sprzgtowej i
programowej posiadanego komputera. Pakiet zawiera moduty diagnostyczne i
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informacyjne oraz kilka testow sprawdzajacych wydajnos$¢ procesora, pamigci, dyskéw
oraz innych podzespotow.

i SiSoftware Sandra \:‘@E‘

File Modules View Tools Help
HE & EX HE S-EH R

» L ® $

CPU Removable File System CD-ROM/... Memory Cache & =3
Arithmet... Multi-Me... Storage/Fl... Benchmark Benchmark Bandwid... Memory ...

»

For Help, press F1 Activated Modules .

Przebieg ¢wiczenia:

1. W trakcie uruchamiania komputera (testu pamigci) nacisnij klawisz DELETE aby
uruchomi¢ program SETUP. Wprowadzone zmiany zapisujemy i opuszczamy Setup
komenda SAVE & EXIT SETUP

2. Ustaw parametry majace wplyw na czas uruchamiania si¢ komputera jak w wariancie 1.
Zapisz dane, wyjdz z Setup’u 1 zmierz czas uruchamianie si¢ komputera do chwili
ukazania si¢ ekranu tytutowego Windows. Ponownie uruchom SETUP i ustaw parametry
jak w wariancie 2. Powtérz pomiar czasu, wyniki zapisz w tabeli.

Opcja Wariant 1 Wariant 2
Quick Power on Self Test Disable Enable
Boot Up Floppy Seek Enable Disable
First Boot Device Floppy HDD-0
Secound Boot Device HDD-0 Disable
Czas:

3. Ustaw parametry majace wplyw na pracg systemu (procesora i pamigci cache) jak w
wariancie 3. Zapisz dane, wyjdz z Setup’u dokonaj pomiaru szybkosci pracy systemu przy
pomocy programow testujacych. Ponownie uruchom SETUP i ustaw parametry jak w
wariancie 4. Powtérz pomiar szybkosci, wyniki zapisz w tabeli.

Opcja Wariant 3 Wariant 4
CPU Internal Cache Disable Enable
External Cache Disable Enable

CliBench - Dhrystone
CliBench - Whetstone
CPU Arithmetic Benchmark - Dhrystone
CPU Arithmetic Benchmark - Whetstone

4. Ustaw parametry pracy systemu zwiazane z wykorzystaniem pamigci ROM plyty gtéwnej
1 karty grafiki jak w wariancie 5. Zapisz dane, wyjdz z Setup’u dokonaj pomiaru szybkosci
pracy systemu przy pomocy programow testujacych. Ponownie uruchom SETUP i ustaw
parametry jak w wariancie 6. Powtorz pomiar szybkosci, wyniki zapisz w tabeli.
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Opcja Wariant 5 Wariant 6
System BIOS Cachable Disable Enable
Video BIOS Cachable Disable Enable

CliBench - Dhrystone

CliBench - Whetstone

CliBench - Memory

CPU Arithmetic Benchmark - Dhrystone

CPU Arithmetic Benchmark - Whetstone

CPU Multimedia Benchmark — Integer iSSE2

CPU Multimedia Benchmark — Float iSSE2

5. Ustaw w Setup’ie (opcja On Board IDE-1 Controller) parametry majace wptyw na
szybkos¢ pracy twardego dysku jak w wariancie 7. Zapisz dane, wyjdz z Setup’u dokonaj
pomiaru szybkosci pracy dysku przy pomocy programéw testujacych. Ponownie uruchom
SETUP i ustaw parametry jak w wariancie 8. Powtérz pomiar szybkos$ci, wyniki zapisz w
tabeli.

Opcja Wariant 7 Wariant 8
IDE HDD Block Mode Disable Enable
IDE Primery Master PIO Mode 0 Auto
IDE Primery Master UDMA Disable Auto

CliBench — Read disk average
CliBench — Write disk average
Removable Storage — Combined index
Removable Storage — Read 512B Files
Removable Storage — Write 512B Files
6. Ustaw opcje zwigzane z wlasciwosciami synchronicznej pamigci dynamicznej. Najpierw
skorzystaj z danych zapisanych w modutach SDRAM tak jak w wariancie 9. Nastgpnie
sprébuj pojedynczo zmienia¢ te warto$ci i zapisz minimalne, przy ktérych system
pracowal stabilnie. Uwaga: ustawienie zbyt niskich wartosci spowoduje zablokowanie si¢
komputera. Dokonaj pomiaréw szybkosci pracy procesora oraz systemu pamigci przy
réznych ustawieniach, wybierajac potrdjne wykonanie testow w programie Wintune.

Opcja Wariant 9 Wariant 10
SDRAM CAS Latency Time 3 2
SDRAM Cycle Time Tras/Trc 57 7/9
SDRAM RAS—to—CAS Delay 3 2
SDRAM RAS Precharge Time 3 2

CliBench - Dhrystone

CliBench - Whetstone

CliBench - Memory

CPU Arithmetic Benchmark - Dhrystone
CPU Arithmetic Benchmark - Whetstone
Memory Bandwidth Benchmark - Int
Memory Bandwidth Benchmark - Float
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7. Ustaw warto$ci uznane przez producenta za najgorsze, ale bezpieczne (Load Fail-Safe
Defaults) oraz uznane za optymalne (LLoad Optimized Defaults) i dokonaj pomiaru
szybkosci pracy systemu. Poréwnaj uzyskane wyniki.

Test Wariant bezpieczny | Wariant optymalny
Czas uruchomienia si¢ komputera
CliBench - Dhrystone
CliBench - Whetstone
CliBench - Memory
CliBench — Read disk average
CliBench — Write disk average
CPU Arithmetic Benchmark - Dhrystone
CPU Arithmetic Benchmark - Whetstone
CPU Multimedia Benchmark — Integer
CPU Multimedia Benchmark — Float
Memory Bandwidth Benchmark - Int
Memory Bandwidth Benchmark - Float
Removable Storage — Combined index

Zadanie:

Na podstawie uzyskanych wynikéw dokonaj analizy wptywu poszczeg6lnych parametrow
Setup’u na szybkos$¢ pracy systemu. Znajdz parametry majace zdecydowany wplyw na pracg
komputera.
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Wzor sprawozdania:

Grupa ....
nazwiska osob

Cwiczenie nr ...... przeprowadzone w dniu .................
Temat ¢éwiczenia

Informacje teoretyczne.
Opis zagadnien zgodnie z tematem ¢wiczenia — tylko nowosci.

Przebieg ¢wiczenia.
Opis montazu elementow, instalacji oprogramowania,
przeprowadzonych testow — tylko jezeli odbiegaty od opisu w skrypcie.

Wyniki przeprowadzonych zadan.

Wnhioski.
Omowienie 1 analiza wynikOw oraz wtasne wnioski wyciagnigte
w trakcie realizacji ¢wiczenia.
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